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Phase 2: Un aprés-midi de loisirs

Lorsque ses 4 plons sont fous au rendez-vous, le joueur re-
tourne ses quatre cartes loisirs. Les images montrent com-
ment les 4 amis passent I'apres-midi. |l reste a les mettre en
ordre, de | a 4. A chague tour de jeu, le joueur peut deplacer
une carte, Aprés chaque déplacement, les cartes sont g
nouveau poussees I'une contre l'autre.

Un exemple:

Au départ, les cartes loisirs sont dans l'ordre 3/2/1/4.

Pour le premier déplacement, le joueur met la carte |
en premier; 1/3/2/4, Au tour suivant, il met la qcrfe 2
entre la | et la 3: la série 1/2/3/4 est reconstituée dans
l'ordre,

Dés que les cartes sont en ordre, le joueur jette imme-
diatement le dé et met 'un de ses pions sur le chemin
du retour. La phase 2 est terminée.

Phase 3: Le retour

es quatre pions renfrent & la maison: 1 case par point ob-
enu au dé. Comme a la phase |, il faut respecter les signaux
les feux tricolores. Le deplacement d'un pion s'arréte des
j| se pose sur la case de sa couleur devant sa maison,
re s'il reste des points @ jouer.

2 |a partie:
jousur a pose ses 4 pions sur leurs cases de depart,
&te et le joueur gagne la partie.
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LE JEU EN BREF: Matériel:
Wpe: Jeu du code de la route ]I&pému ds Jeu
MNombre de Jousurs: 2 a 4 16 cartes loisirs
Age:5a 12 ans 1 dé normal

Durge: 30 & 45 minutes

1 dé feux tricolores
1 tableau des signaux

Chaque joueur a 4 amis. Chacun part & vélo de sa maison
pour retrouver les autres au rendez-vous fixé: I'éfang, le feu
de camp, le tas de sable ou le ranch d'equitation. Vers la fin
de l'aprés-midi, chocun rentre & la maison. En chemin, fous
nos cyclistes apprennent @ reconnaitre les principaux si-
gnaux routiers,

Le premier joueur & ramener ses 4 amis chez eux gagne la
partie.

Préparation:

Etalez le plateau de jeu au milieu de la table. Chague joueur
cholsit une couleur, prend les 4 pions de cette couleur etles
pose sur les cases de la méme couleur, devaiit Qisons
d'ou partiront ses 4 amis,

Ensuite, les jousurs prennent les 4 ¢
leur, les melangent sans les reg;
eux, image cachée, 'une & cd
celxé ioc:rtes monfrent comment,
midi.

Il ne reste plus gu'd metire sur
bleau des signaux routiers.

Le jeu:
Chaque partie se joue en trols phases successives:

@® Phase 1:

Les 4 pions qui représentent les 4 amis se déplacent de
leur maison jusau'au rendez-vous. Les déplacements se
font en jetant le de. Chaque jousur a un point de rendez-
vous différent:

« Rouge: le feu pour y organiser un feu de camp
o Vert: le ranch d'éguitation pour une randonnés a cheval
e Jaune: le tas de sable pour construire un chateau fort
o Moir: I'eétang pour une promenade en bargue.,

® Phase 2:

Les 4 amis sont tous au rendez-vous &t y passent l'apré
midi: les cartes loisirs sont retfournées et misas dans le by
ordre,

® Phase 3:
Le retour & la maison.

Phase 1: En route vers le rendez-vous

Tous les joueurs jettent le dé. Celui qui a le
commence. On joue & tour de rdle, en faisantoy
de ses 4 pions du nombre de points cbtenus: une casa par
point du de.

Il peut y avoir plusieurs pions sur la méme case.

Tous les signaux routiers qui sonf sur le chemin du rendez-vous
doivent bien sir &tre respectés.

Las joueurs arrétent leur pion chague fols qu'il se frouve sur
une case avec un signal & droite.,

Puis ils consultent le tableau des signaux routiers pour savoir
;:at? que le signal indique, et lisent & voix haute ce qu'il faut
re.

Le déplacement s'arréte dés qu’un pion parvient au rendez-
vous. Dés que les 4 pions sont rassemblés, la phase 1 prend
fin et le jousur commence la phase 2 au tour suivant,





