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JOUER AVEC LES COULEURS

Un jeu amusant pour apprendre auxjeures enfants les couleurs en jouant,

But du jeu:
Atour de role, chague joueur deplace la 'scomotive et "arréte sur une case de
son choix, Sila couleur du dé carrespond & celle du cube attenant, le joueur peut

poser ce cube sur son camion. Le gagnant est celui gui remplit le premier son
camion.

Préparation du jeu:

Placer les rails au centre du platezu de jeu. Chaque joueur chaisit un petit ours
surle plateau de jeu. Ce petit ours conduit un wagonnet dans lequel peuvent étre
placés dans un ordre quelcenque. 4 cubes de couleurs différentes. Placer
ensuite, au hasard, les 16 cubes de couleurs sur les cases du cercle intérieur. La
locomotive roule sur les rails et pousse ainsi le dé de couleurs ivoir dessin sur la
baite}.

Dérouiement du jeu:

Le plus jeune joueur commence. Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles
d’'une mantre. Placer le dé dars une case des rails du train et poser la locamotive
dessus. La locomotive est préte a partir. La pousser jusqu’ala case de son choix
et l'arréter. Puis soulever la locomative et regarder sila coulsur du dé est pareille 2
celle du cube.

Lorsque I'on s'arréte, la fléche sur la locomotive doit indiguer ure case {voir dessin
page 12). Sile cube porte la méme couleur que le de, le prendre et le poser a
I'endroit désigné sur son camion, c'est a dire 5Urla case de la méme couleur. ||
faudra désormais tenir compte que I'on posséde deéja cette couleur. Lorsqu'une
couleur est déja remplie, la locomotive ne doit plus s’arréter devant un cube de
cette couleur. Si c’est le cas, son tour est terming.

Si la locomotive s'arrate et que le de est noir, on a de la chance: on peut prendre e
cube attenant, méme sila couleur ne correspond pas. On place alors le cube dans
le coffre du camion et on peut rejouer.

Silalocomaotive s’arréte et Que le dé estblanc, on a aussi de la chance: on peut
prendre ie cube d'un autre joueur, de la couteur dont on a besoin. Son tour est
terminé.

Sila couleur du dé ne correspond pas & celle du cube, on perd son tour eton
passe au joueur suivant. Bonne chance ia prochaine fois!

Le vainqueur est le joueur qui remplitle premier son camion.



