
Chaque tour comprend: Nouvel le Tui le de Cuvée (retournez les Experts
en vin face visible), Action 1, Action 2, Maintenance, Production de Vin,
(Salon),  (Redéf in i t ion de I 'Ordre du Tour) .  Les phases en gras se déroulent
à tous les tours.  Les phases entre parenthèses ne s 'ef fectuent  que lors de
de certa ins tours.  Ces indicat ions se t rouvent sur le p lateau.

1. Nouvulle tulls Mllldclmel Défaussez la tuile précédente, piochez une
nouvel le tu i le,  avancez les Marqueurs de Caractér is t iques.

2.  Retourner les tu iJes Ëxperts face v is ih lc l  Juste après les phases de
Salon,  Regardez bien les icônes sur le p lateau.

3.  Aet lons t  Si  h Vous devez déplacer votre Marqueur.  Chaque
Marqueur dans une des cases de la quadrel le vous coûtera 1000
Bagos,  payés à la Banque et /ou au(x)  propr iéta i re(s)  du (des)

Marqueur(s) .  Se déplacer de 2 cases coûte 1-000 Bagos de plus.  Vous
devez pouvoir  payer tous les f ra is et  exécuter  et  payer I 'Act ion.

4.  Maintenancel  Ajustez les comptes bancaires pour tenir  compte des
des intérêts.  Payez vos oenologues à part i r  de votre compte bancaire

5.  Product ion de v inr  Décalez les tu i les de v in d 'un espace vers la droi te.
Déplacez vos oenologues à votre guise.  Chaque Domaine reçoi t  une
tui le Vin sur son emplacement le p lus à gauche selon sa Valeur de
Product ion:  VP des Vignobles(+)Propr iétés(+)Oenologues(+-)  Météo

6" Salonl  Dans I 'ordre du tour,  les joueurs n 'ayant  pas fa i t  de
Communiqué de Presse doivent  à présent le fa i re.

.  pôul tous les joueurs:  prenei  vos tu i les Experts face v is ib le,
sélect ionnez secrèternent  lesquel les (parmi cel les dont  les
caractér is t iques correspondent à votre emplacement de Salon)
vous voulez ut i l iser  (pas plus que le nombre sur votre Tui le de
Salon) et  cachez- les,  face v is ib le,  On révèle s imul tanément.

'  Avancez les Marqueurs de Caractér is t iques selon les Experts
chois is ( icônes "Avancée de Caractér is t iques" sur les tu i les) ,

.  Chaque Expert choisi rapporte à son joueur des Points de Salon
(voir le haut de la section contenant le Marqueur de Caractérist ique).

'Chaque joueur marque des Points de Victoire selon le salon en cours.
Déterminez le classement d'après les Points de Salon accumulés.

. Défaussez les tui les Experts ut i l isées pendant le Salon.

.  Dans une par t ie  à  4  joueurs ,  le  joueur  en dern ière p lace en Poin ts  de
Salon peut prendre un Expert en Vin gratuitement.

.  Récupérez votre tui le de Salon.

7. R*initiàli$ation de lr0r,dre du Tour: Le nouvel ordre du tour est déterminé
;; i ; ;  Ë;Ër;; ; ;" i . ;  st ion' du dernier au premier. L'ordre précédent
est conservé en cas d'égal i tés. :

1. Dans I 'ordre du tour,  chaque joueur peut  défausser une tu i le Vin pourr

bénéf ic ier  d 'une re lat ion avec un VlP.  Cont inuez jusqu'à ce que tous les
joueurs passent (vous avez le droi t ,  comme d'habi tude,  d 'ut i l iser  les

capacités de vos Experts faces visibles).

Le jeu prend f in à ce moment- là.

2. Vous recevez des Poins d'e Victoi:re pourl

a.  Les major i tés dans les colonnes des marchés étrangers.

Partagez les points en cas d 'égal i té,  arrondis à l ' in fér ieur.
b.  Le solde de votre compte bancaire.

c.  Les mul t ip l icateurs de f in de part ie des VlP.

3.  Le gagnant est  le joueur ayant  obtenu le p lus de Points de Victo i re.  En cas
d'égal i té,  la v icto i re revient  au joueur ayant  exporté le p lus de tonneaux'
En éas de nouvel le égal i té,  le vainqueur est  le joueur le p lus r iche
( l iquide+banque) après désinvest issement.



x Bagos chaque. Achetez max.1 / région

.  Pour  chaque  acha t :

. Prenez le vignoble au-dessus de la pile de région.
. . Payez son coût en Bagos en liquide.

.  P lacez  le  v ignob le  dans  un  Domaine v ide  ou

un vin de même couleur sur votre plateau.

'S i  c 'est  un nouveau Domaine pour vous dans
cette région, placez-y un de vos disques.

r Placez un cube de renommée dans cette région.

?000 Bagos, ôonstruiser-en 1

. Payez.
r Prenez une tuile Cave et recouvrez I'entrepôt

d'un Domaine. Transférez les vins présents 
'

vers les mêmes posi t ions de la Cave.

'  Placez un cube de renommée dans la région.

3000 Bagos chaque. Achetez-en I ou 2

Pour chaque achat:
. Payez.

, . PrÉnez une tuile Propriété Viticole,et placez-la
dans un emplacement v ide d 'un Domaine.

.  Placez un cube de renommée dans la région.

1000 Bagos chaque. Embauchez-en 1 ouz

Pour  chaque  exper t  embauché :
. Payez.
. Prenez la tuile Expert en Vin du dessus de I'une

des 4 piles et placez-le en face de vous, face
vis ib le.
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Gratuit, au6un frais ou taxe,
Déplacez votre disque d'ordre du tour vers un
emplacement l ibre de la seconde l igne de la zone
Ordre des Joueurs, puis terminez votre action...

OU

de Salon correspondante, en util isant le tableau
de votre Dlateau individuel.*
Gagnez des Points de Salon pour chaque Point
supérieur à 9 au-dessus de la Valeur de votre
Vin.  Par exemple:  Valeur de Vin L3 )  9 Points
de Salon).

r Flacez votre tuile de Salon dans un emplacemen
de Salon v ide.

Prenez le bonus indioué.
-  Gagnez les Points de'Salon pour les deux

caractéristioues indiouées. selon les,
colonnes dans lesquel les les Marqueurs
se trouvent.

i . Et"blirrez 1 ou 2 relations d'affaires avec des
VIP satisfaits de votre vin. Pour chaque VIP
sat is fa i t* ,  vous pouvez placer un tonneau de
votre réserve sur sa case.

Faites un Communiqué de Presse:
. Choisissez un vin à présenter au Salon.

. Calculez la Valeur de votre vin et prenez la

* Retirez 0-2 cubes de renommée de la région drë
votre vin pour augme'nter sa Valeur et pôuvo,ii.,'
ainsi placer une meillëure tuile de Salon et/ou :.:
satisfâire la dernande de Beâtriz et/ou 1 .
augmenter la Valeur du Via,âùdêssus de 9 p.ou
gagner des Points de Salon. : ' . ,,: '  t ..

r Défaussez la tuile du vin. ;,::, :'*_

1000 Bagos chaque. Embauchez-en 1 ou 2.

Pour  chaque exper t  embauché:
. Payez.
. Prenez un oenologue et placezJe dans une

, Propriété Viticole vide de votre plateau.
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Caractéristiques des Régions
Avoir  un 2ème vignoble dans un Domaine ne double
jamais I 'e f fet  d 'une Région et  ne donne pas de
nouvel les tu i les gratui tes.  Votre 2ème Domaine dans la
même région est  indépendant du 1er.  l l  vous donne à
nouveau l 'effet de la Région, comme avec le 1er
Vignoble.

1 , Minho: Vous ne pouvez pas construire de Cave
dans votre Domaine.

l, Tràs-OS"MOntesi Vous recevez 2 Points de Salon
supplémentaires si vous présentez un vin Tràs-Os-
Montes lors d 'un Salon.

3.  FËor Constru isez gratui tement une Cave dans votre
Domaine.  (Pas de cube de renommée)

4, Fouro; Recevez 2 tuiles de Porto. Vous pouvez en
dépenser L pour augmenter de 3 la Valeur de
Product ion d 'un v in Douro.  Défaussez la tu i le Porto.

5, Lisboa: Construisez gratuitement une Propriété
Vi t icole dans votre Domaine.  (Pas de cube de
renommée.

6.  Alentejo:  Chaque cube de renommée dans l 'A lentejo
vaut  deux points au l ieu d 'un.

Setubal :  Prenez gratui tement 2 tu i les d 'Experts.
Algarve: Les vins d'Algarve ont +1 en Valeur de Vin
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Pour chaque v in que vous exportez:
. Placez un tonneau de votre réserye sur un

emplacement d 'export  de v in l ibre.
-  La Valeur du Vin doi t  être supér ieure ou

égale à la valeur de l 'emplacement chois i .*

*Vous pouvez ret i rer  de 0 à 2 cubes de
renommée de la Région du v in pour
augmenter sa Valeur et atteindre la valeur de
I 'emplacement chois i .

r Défaussez la tuile du vin.
.  Gagnez les Points de Victo i re du médai l lon

correspondant à la l igne de I 'emplacement

Capacités des Fxperts en Vin
Pendant votre tôur, vous pouvez util iser autant d'Ëxperts
en Vin faces visibles que vous le souhaitez en les
retournant face cachée.

Payez 1000 bagos de moins pour chaque
Vignoble.

Réarrangez les tuiles Vilnob'le d'une Région
avant d'en acheter un.

l:,

Récupérez un tonneau de n'importe ouel
endroit du plateau.

Gagnez 2000 bagos en liquide.

Ajoutez un cube de renommée à une
Région.

Déplacez votre Marqueur d'Action
gratuitement.

{',.
&{

Pour  chaque  v in  que  vous  vendez :
r Placez un tonneau de votre réserve sur un

emplacement de vente de v in l ibre.
-  La couleur de I 'emplacement doi t  être cel le

du  v in .
- La Valeur du Vin doît être supérieure ou

égale à la valeur de I 'emplacement chois i .*
*Vous pouvez retirer de 0 à 2 cubes de

renommée de la Région du v in pour
augmenter sa Valeur et atteindre la valeur de
I 'emplacement chois i .

. Défaussez la tuile du vin.

.  Ajoutez la valeur de I 'emplacement de la vente
à votre compte bancaire.

Vous pouvez fa i re toutes ou certa ines de ces
Act ions à volonté:

. Retrait:
-  Déplacez le marqueur du Solde de votre

compte vers le bas.
. - Prenez les Bagos en liquide correspondant,
. Dépôt:

- Défaussez des Bagos en liquide.
- Déplacez le Marqueur de votre compte vers

le haut  du nombre de cases correspondant.

' Investissement: ,
- Payez le coût {à droite) pour déplacer votre

lvlgrquêur d'lnvestissement d'une case vers
le  hau t .

- Déplacez votre Marqueur d'une case vers le
. hairt.


