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APERÇU DU JEU
Explorez la galaxie pour étendre votre Empire ! Préférez-vous coloniser les planètes avoisinantes ou plutôt les 
conquérir par la force ? Produisez des ressources pour commercer et recherchez de nouvelles technologies pour bâtir 
l’Empire le plus influent et gagner la partie !

Eminent Domain est un jeu de construction d’Empire dans lequel les capacités de votre Empire sont déterminées par 
des cartes Rôle. Au début du jeu, chaque joueur dispose des même cartes constituant sa Pile de pioche. Chaque tour, 
vous devez choisir un Rôle à mener et ainsi ajoutez une carte de ce Rôle à votre Pile de cartes. Quand vous menez 
un Rôle, vous pouvez « Booster » ses effets en jouant de votre main des cartes correspondantes au Rôle mené. Par 
exemple, plus il y aura de recherches faites dans votre Empire, plus il vous sera facile d’en faire de nouvelles parce 
que vous disposerez de plus de cartes Recherche dans votre Pile de cartes ! 

Durant la partie, les joueurs gagnent de l’Influence à travers l’univers en étendant leur Empire et en faisant de la 
recherche et du commerce. Vous devrez explorer l’espace pour trouver des planètes, les coloniser ou attaquer pour 
les intégrer à votre Empire (en les retournant face visible) et profiter ainsi de leurs capacités et de leur Influence. 
Sur ces planètes retournées, vous pourrez produire des ressources pour les vendre et étudier ces planètes pour 
rechercher de nouvelles technologies. Le joueur dont l’Empire sera le plus influent à la fin de la partie dominera la 
galaxie !

CONTENU

PLATEAU CENTRAL POUR LES CARTES

CARTES RÔLE TUILES AIDE DE JEU

1 TUILE PREMIER JOUEUR 

CARTES PLANÈTE

TUILES PLANÈTE DE DÉPART CARTES TECHNOLOGIE

PIONS VAISSEAU PIONS RESSOURCE

PIONS INFLUENCE



4 5

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

MISE EN PLACE
Distribuez à chaque joueur 1 carte « Politics ». Retirez  
du jeu toutes les cartes « Politics » inutilisées.
Séparez les cartes Rôle par type et placez-les face  
visible en 5 Piles sur leur emplacement respectif du 
plateau central. Ce seront les Piles Rôle.
Chaque joueur mélange les cartes suivantes pour  
former sa Pile de pioche de départ de 10 cartes : 
1 carte Politics (Politique) 
1 carte Warfare (Guerre) 
2 cartes Colonize (Coloniser) 
2 cartes Research (Rechercher) 
2 cartes Survey (Localiser) 
2 cartes  Produce/Trade (Produire/Vendre)
Distribuez au hasard à chaque joueur une tuile  
planète de départ qu'il place dans son Empire face 
cachée. Retirez du jeu les tuiles de planète de départ 
inutilisées.
Mélangez les cartes planètes et formez une Pile de  
pioche face cachée près du plateau central. 
Distribuez au hasard à chaque joueur une tuile  
Player Aid (Aide de jeu), celui qui reçoit la tuile 
marquée au dos « Start Player » (Premier joueur) 
débutera la partie. Retirez du jeu les tuiles Aide de 
jeu inutilisées.
8 pions Influence ont une couleur différente (bleu),  
ils sont placés à l'écart. Les 24 autres pions Influence 
forment la réserve. 
Séparez les cartes technologies par type de planète  
(Fertile         ,   Advanced             , Metallic           ) en 
3 piles face visible aubord du plateau central. Ces 
cartes peuvent être consultées par les joueurs à tout 
moment durant la partie
Chaque joueur pioche 5 cartes de sa Pile de pioche  
personnelle. 

Vous êtes prêt à commencer !

TECHNOLOGIE « METALLIC »

PILE DE PIOCHE DU JOUEUR

TUILE PREMIER JOUEUR

PILE DE DÉFAUSSE

PILE DE DÉFAUSSE

PILE DE DÉFAUSSE

PILE DE DÉFAUSSE

AIDE DE JEU

PILE DE CARTES PLANÈTE

PILE DE DÉFAUSSE DES 
CARTES PLANÈTE

PLANÈTE DE DÉPART

PLATEAU CENTRAL

EMPIRE 1er JOUEUR EMPIRE 2e JOUEUR

EMPIRE 3e JOUEUREMPIRE 4e JOUEUR

PIONS VAISSEAU
PIONS RESSOURCES

PIONS INFLUENCE

PILES CARTES RÔLE

TECHNOLOGIE « ADVANCED »

TECHNOLOGIE « FERTILE »

PARTIE D'INITIATION
Certains joueurs pourraient être dépassés par 
le nombre de cartes technologie différentes lors 
leur première partie. Vous pouvez utiliser alors la 
variante « Partie d'Initiation » décrite page 8
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TOURS
Les joueurs jouent dans le sens horaire. Pendant leur tour, ils réalisent dans l'ordre les 3 phases suivantes :

1. Phase Action (facultative)
2. Phase Rôle (obligatoire)
3. Phase Entretien (obligatoire)

1. Phase Action (facultative)
Jouez une carte de votre main et appliquez l’effet « ACTION » inscrit sur la carte.

Les actions ne peuvent ni être  « Boostées » ni être Suivies
Vous pouvez choisir de ne pas jouer d'action et  passez cette phase. 

Après avoir résolu l'action, placez la carte jouée dans votre Pile de défausse.

2. Phase Rôle (obligatoire)
Menez un des 6 Rôles : Colonize-Coloniser, Research - Recherche, Produce/Trade - Produire/Vendre, Survey- Localiser 
ou Warfare - Guerre, et appliquez l'effet du Rôle choisi. 

Choisissez un Rôle sur le plateau central. 
Prenez une carte de  la Pile correspondante (si disponible) et placez-là dans votre zone de jeu.
Vous pouvez  Booster le Rôle mené en jouant n'importe quel nombre de cartes de votre main comportant le 
symbole du Rôle mené. Les symboles présents sur les planètes face visible de votre Empire peuvent aussi être 
utilisés pour Booster le Rôle choisi. La carte jouée lors de la phase Action n'est pas prise en compte.
Appliquez les effets du Rôle, en incluant le bonus du  Leader et en tenant compte de tous les symboles utilisés 
pour Booster le Rôle.

JOUER UNE CARTE DE VOTRE MAIN 

RESOUDRE  L’ACTION

PLACER DANS LA PILE DE DÉFAUSSE.

MENEZ LE RÔLE D’UNE DES PILES

BOOSTEZ LES EFFETS DU RÔLE EN JOUANT DES CARTES DE VOTRE MAIN

Dans le sens horaire, chaque adversaire peut choisir de  S'opposer ou de Suivre le Rôle :
S'opposer  : Piocher une carte de la Pile de pioche personnelle.
Suivre  : Jouer des cartes de leur main comportant le symbole du Rôle mené (sans le 
bonus du Leader). Les symboles présents sur les planètes face visible de leur Empire 
peuvent également être comptabilisés pour Suivre le Rôle. A noter qu'il est possible 
de Suivre un Rôle sans jouer de carte de la main, mais uniquement avec les symboles 
présents sur les planètes face visible de l’Empire.

Un rôle peut être choisi 
même si sa pile de cartes du 
plateau est vide. Dans ce cas, 
les rôles Produire/Vendre et 
Recherche ont un bonus de 
Leader additionnel. Ce bonus 
s'applique uniquement quand 
la pile est épuisée. 

3. Phase Entretien (obligatoire)
Défaussez les cartes jouées et recomposez votre main.

Les joueurs placent les cartes jouées durant la phase Rôle (sauf celles 

 placées sous les planètes comme Colonies) dans leur Pile de défausse respective.
Vous pouvez défausser de votre main autant de cartes que vous voulez et conserver le reste. 
Piochez ou Défaussez jusqu'à atteindre votre limite de cartes en main. 
Vous, et uniquement vous,  pouvez recomposer votre main durant votre propre phase Entretien, jamais lors du tour  
d'un adversaire.

Lorsque votre Pile de pioche est épuisée, mélangez votre Pile de défausse pour créer une nouvelle Pile de pioche.

Le contenu de la  Pile de défausse est une information publique pouvant être consultée à tout moment.

La limite de cartes en main au départ 
est de 5, elle peut être modifiée par 
certaines planètes de votre Empire.
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FIN DE PARTIE
La fin de partie est déclenchée au moment où SOIT la réserve 
de pions Influence est vide SOIT un certain nombre de Piles de 
Rôle du plateau central sont épuisées.

Lorsqu'une des deux conditions est remplie, la partie continue 
jusqu'à ce que tous les joueurs aient joué le même nombre 
de tours. Le joueur assis à droite du premier joueur sera donc 
toujours celui qui jouera le dernier tour mettant fin à la partie.

Si à ce moment, la réserve de pions Influence est vide, les joueurs continuent de recevoir des pions Influence, pour cela 
utilisez les 8 pions Influence Influence bleus mis de côté. Si cela ne suffit pas utilisez les pions Ressource ou les vaisseaux 
si besoin.

Déterminer le gagnant :
Additionnez les points d'Influence de vos pions Influence, des vos cartes Technologie et de vos planètes retournées face 
visible dans votre Empire pour déterminer votre score. En cas d'égalité, c'est le joueur avec le plus de Ressources et de 
vaisseaux dans son Empire qui l'emporte. En cas de nouvelle égalité, refaites une nouvelle partie pour déterminer le 
vainqueur ! 

VARIANTES :
Partie d'Initiation :
Le nombre important de cartes technologie peut rendre complexe l'apprentissage du jeu. Afin de le rendre plus 
accessible et plus simple à appréhender, retirez du jeu les cartes technologie ainsi que les 3 cartes planètes 
« Advanced » avec le symbole Recherche. Retournez les cartes Rôle Research face cachée sur le plateau central ; elles ne 
seront pas utilisées. La variante Partie d'initiation se joue exactement de la même manière que le jeu normal mais sans 
Recherche.

Pour augmenter graduellement la complexité du jeu, vous pouvez rajouter les cartes technologie de niveau 1 lors de 
votre seconde partie. Puis lorsque que vous aurez compris comment fonctionne le Rôle Research vous pourrez introduire 
les cartes technologie de niveau 2 puis celles de niveau 3.

Partie longue à 3 joueurs :
Pour ceux qui préfèrent une partie plus longue à 3 joueurs, retirez 2 cartes de chaque Rôle (1 seulement pour Warfare 
« Guerre ») des Piles lors de la mise en place du jeu. Jouez jusqu'à ce que la réserve de pions Influence ou que 2 Piles 
de cartes Rôle soient épuisées.

Partie    Déclenchement Fin de partie 

2 joueurs standard  1 pile épuisée

3 joueurs standard  1 pile épuisée

3 joueurs longue*  2 piles épuisées

4 joueurs standard  2 piles épuisées

*voir VARIANTES pour la partie longue à 3 joueurs

Chaque symbole sur une carte planète face visible dans votre  Empire compte lors de la résolution des effets du Rôle 
correspondant à ce symbole. 
Les emplacements de Ressources permettent le stockage d’une Ressource et indiquent son type. 

CARTES PLANÈTE

CARTE FACE CACHÉE CARTE FACE VISIBLE

COÛT POUR ATTAQUER COÛT POUR COLONISER

TYPE DE PLANÈTE

EFFET  

EMPLACEMENT RESSOURCE

NOM

Quelques planètes ont           dans leur zone d'effet. Cela indique que la limite de cartes en main du 
joueur est augmentée de 1.

CARTES RÔLE

POLITICS (politique)
Action :

Retirez la carte du jeu pour toute la partie. Choisissez une carte Rôle d'une  
Pile du plateau central et ajoutez-là à votre main.
Les cartes Politics ne sont jamais utilisées pour  Booster un Rôle. 



SURVEY (Localiser)
Action :

Piochez 2 cartes de votre Pile de pioche. 

Rôle :
Regardez une carte planète de moins que le nombre de           joués. Examinez  
les deux côtés des cartes piochées, choisissez-en une à ajouter face cachée à 
votre Empire. Placez les cartes non choisies face visible dans la Pile de défausse 
des cartes planète.
Si la Pile de cartes planète est vide, mélangez la défausse afin de reconstituer  
une nouvelle Pile de pioche.

Bonus du Leader : 
Regardez une carte planète de plus. 

WARFARE (Guerre) 
Action (Choisissez en UNE seule) :

Prenez 1 Vaisseau de la réserve (peu importe sa taille)  
et placez le dans votre Empire.
Attaquer  1 planète : remettez X vaisseaux de votre Empire dans la réserve et 
retournez face visible une planète de votre Empire. « X » étant le nombre de 
vaisseaux indiqué au dos de la carte planète attaquée.

Rôle :
Prenez 1 Vaisseau de la réserve pour chaque symbole Warfare joué. 

Bonus du Leader :
Attaquez  1 planète au lieu de prendre des vaisseaux, remettez X vaisseaux 
de votre Empire dans la réserve et retournez face visible une planète de votre 
Empire. « X » étant le nombre de vaisseaux indiqué au dos de la carte planète 
attaquée.

Important :
Les planètes face visible comportent un certain nombre de points d' Influence imprimés qui seront comptabilisés 
à la fin de la partie. NE PRENEZ PAS de pions Influence de la réserve quand vous retournez une carte planète 
face visible.
Les joueurs ne peuvent  Attaquer qu’une planète face cachée dans leur propre Empire.
Les joueurs qui  Suivent le Rôle Warfare ne peuvent pas Attaquer.
Quand vous  Attaquez une planète, placez les éventuelles Colonies dans votre Pile de défausse.

COLONIZE (Coloniser)
Action (Choisissez en UNE seule) :

+ 1 Colonie :  Placez une carte avec un symbole Colonize sous une carte planète face 
cachée en laissant visible le symbole Colonize.
  Settle/Occuper 1 planète : si une planète a suffisamment de Colonies, retournez-la 
face visible. Le nombre nécessaire de Colonies requis est indiqué au dos de la carte. 
Placez toutes les cartes Colonie de cette planète dans votre Pile de défausse.

Rôle :
+ 1 Colonie  par             : Placez les cartes jouées sous la carte planète en laissant 
les symboles Colonize visibles. Ces symboles comptent pour une Colonie chacun 
et peuvent être placés sous des cartes planète différentes.

Bonus du Leader : 
Settle/Occupez  une planète au lieu d'ajouter des Colonies : Si une planète a le 
nombre requis de Colonies, retournez-là face visible. Placez toutes les cartes 
Colonies de cette planète dans votre Pile de défausse.

              

Important :
Les planètes face visible comportent un certain nombre de points d 'Influence imprimés qui seront comptabilisés à la 
fin de la partie. NE PRENEZ PAS de pions Influence de la réserve quand vous retournez une carte planète face visible.
Il est autorisé de placer plus de Colonies que nécessaire pour  Occuper une planète.
Un joueur ne peut  Occuper une planète lorsqu’il suit le Rôle Colonize.

Chaque symbole Colonize dans votre Empire réduit de 1 le nombre de Colonies nécessaire pour Settle/
Occuper une planète. Vous pouvez considérer ces symboles comme des Colonies virtuelles sur chaque planète 
de votre Empire quand vous tentez de les Occuper.

Seth possède une planète face cachée dans son 
Empire qui a déjà 3 Colonies. Il faut 4 Colonies 
pour l'occuper.

Il possède aussi une planète face visible 
dans son Empire avec un symbole Colonize

Quand Seth jouera l'Action d'une carte Colonize, il 
pourra choisir d'occuper cette planète.

                                  
oniiiiiziiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiizizeee vi
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PRODUCE (Produire)
Action :

Ajoutez un pion Ressource sur un emplacement libre dans votre  Empire.

Rôle :
Ajoutez un pion Ressource sur un emplacement libre dans votre  Empire par 
symbole Produce joué.

Bonus du Leader :
Pas de bonus pour le  Leader jusqu'à ce que la Pile de cartes Rôle soit épuisée.
Une fois la Pile épuisée, le Leader a +           comme indiqué sur le plateau  

central.

Important :
Le type de Ressource (Silicone, Eau, Nourriture et Métal) est déterminé par  
le symbole indiqué dans l'emplacement Ressource des planètes. Le type de 
Ressource a de l'importance pour certaines cartes technologie.

q
+              

RESEARCH (Recherche)
Action :

Retirez du jeu jusqu'à 2 cartes de votre main y compris la carte Research jouée  
pour cette action. Mettez les cartes retirées dans la boîte, elles ne seront plus 
utilisées pour le reste de la partie.

Rôle : 
Il y a 3 types de cartes technologie correspondant aux 3 types de planètes :  
Fertile, Advanced et Metallic.
Prenez une technologie de la Pile de cartes technologie et placez-là dans votre  
main. Chaque technologie a un coût de recherche et nécessite un nombre 
prérequis de planètes face visible d'un type approprié pour la prendre.

Produce peut seulement être  Boosté ou Suivi par le symbole : 
Les Ressources ne sont pas limitées. Si la réserve d'une couleur est épuisée, utilisez alors une autre couleur en  
remplacement.

TRADE (Vendre)
Action : 

Remettez un pion Ressource de votre  Empire dans la réserve et prenez un pion Influence.

Rôle : 
Remettez un pion Ressource de votre  Empire dans la réserve pour chaque symbole Trade joué. Prenez 1 pion 
Influence par pion Ressource remis dans la réserve.

Bonus du Leader :
Pas de bonus pour le  Leader jusqu'à ce que la Pile de cartes Rôle soit épuisée.

Une fois la  Pile épuisée, le Leader a  +            comme indiqué sur le plateau central.

Important :
Vous ne pouvez vendre plus de Ressources que vous ne possédez dans votre  Empire.
Vous prenez autant de pions  Influence que de pions Ressource remis dans la réserve, et ce même si vous avez 
joué des symboles Trade additionnels.
Trade peut seulement être  Boosté ou Suivi par le symbole : 

*Le coût, le type et le nombre de planètes nécessaires sont indiqués sur les cartes.
Pour atteindre le coût de Recherche, jouez le nombre de symboles Research demandé avant de résoudre le  Rôle 
carte Rôle comprise pour prendre la carte techologie.

                       

Niveau de technologie          Planète nécessaire* Coût*

Niveau 1   1 planète  3 symboles Research

Niveau 2   2 planètes  5 symboles Research

Niveau 3   3 planètes  7 symboles Research

Bonus du Leader :
Pas de bonus pour le  Leader jusqu'à ce que la Pile de cartes 
Rôle soit épuisée.
Une fois la  Pile épuisée, le Leader a +          comme indiqué 
sur le plateau central.

Important :
6 des cartes technologie ne sont pas ajoutées à votre main  
mais restent en jeu dans votre Empire jusqu'à la fin de la 
partie. Ces cartes sont recto/verso et quand vous les prenez 
vous devez choisir quel coté sera en jeu. L'autre face sera 
ignorée pour le reste de la partie. 
Les niveaux 2 et 3 des cartes technologie ont des points  
d'Influence imprimés qui seront comptabilisés à la fin de la partie.  NE PRENEZ PAS de pions Influence de la 
réserve quand vous obtenez une de ces cartes.
Vous POUVEZ choisir de  mener le Rôle Research sans prendre de carte technologie 
et uniquement placer une carte Research dans votre Pile de défausse. 
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In addition, Tasty Minstrel Games extends 
heartfelt thanks to our Kickstarter supporters:
Platinum Supporters:
Rob Sinkko, “The Beef” from PSU, 8910 - spielen!, Aaron Seeber, Abby Paterson, Adam Tall, Alan 
Gerding, Alex Grant, Alex Lyttle, Alfredo Nevarez, Allan Dong, Ami Begin, Ana Dors, Andrew Poh, 
Andrew Rout, Andy Latto, Andy Leighton, Andy Oakey, Angus Duffy, Antonio Marcelo Fonseca, 
Antti Autio, Antti Koskinen, Anttoni Huhtala, Arto Klami, Ata Gemini6Ice Gurpinar, Attila, AUGE A.D., 
augead.com.br, Avery and Finley’s College Fund, Bastien Lefevre, Beth Heile, Bill Masek, Bill Rosgen, 
Brett Michalson, Brett Orr, Brian “Beetle” Bailey, Brian Hanechak, Bruce Wedgwood-Oppenheim, Car -
los Couto, Carsten Büttemeier, Chad Ellis, Charger Monster, Chor Kun Xin, Chris Early, Chris Handy, 
Chris Schreiber, Chris Shabsin, Christian Brunner, Christine Quek, Christoffer Krämer, Christoph 
Ludwig, Clarence ‘Myth’ Chan, Claudius Möller, Corey Allen (AmishBurrito), Craig Berg, CrimsonD, 
Cristoffer Wiker, Daniel Cepeda, Daniel Csete-Czinege , Daniel Purdy, Danny and Ryan Idryo, Darren 
Lloyd Webber, David F. James, David Hunter, David Kuznick, David Tome, Dean Howard, Denis 
Begin, Denise Dow, Devin Paterson, Dirk Ackermann, Diz Hooper, Doug Orleans, Driscoll, Duncan 
Baker, Echo Begin, Ed Liming, eizahn, Elisabetta, Emily Hartman, Endou Kenji, Enrique Canales Za -
pata (Sweetcurse), Eric Chu, Eric Dow, Eric Montgomery, Eric Thibodeau, Erik Henna Hagen, Erin Lyttle, 
Eugene Loh, Evil Roomba, Felix Rodriguez, Filipe G. Cunha, Firestormcards, Flavio Roberto Jandorno, 
Fung Chun Ping, FunGamesCafe.com, Gérard Kraus, Götz Gunther, Galactus: Devourer of Worlds, 
Game Artisans of Canada, Calgary Chapter, Game Artisans of Canada, Ottawa Chapter, Gaming 
Night Society (Montevideo, Uruguay), Geoffrey Schreiber, George Michaels, Gergely ‘Leaxe’ Czup -
pon, Gil Hova, Giovanna Jandorno, Good Games Blackburn, Grace Satre, Graham Leatherwood, 
Gregor Duffy, Guido Heinecke, Gyorgy Liptak, Han Weiding, Hannah Long, Hong Yat, I heart Heather, 

-
ing, Jan Schmeer, Jared Parkinson, Jean Rolfe, Jeffrey Lyttle, Jenny Allen (Jenny1026), Jens Kappe, 
Jilian Piper, Jocke Tang, Joel Baker, Johan Herrnsdorf, John Appel, John Balulis, John Knoerzer, John 
Morgan, John Velonis, Jonathan Arnold, Jorge Nieva, Joseph Skrovan, Jozsef Jesztl, Julie Duffy, 
Karine Eng Puay Yoong, Karl-Petter Åkesson, Kash Tan Kah Shin, Keith Ibsen, Ken Grazier, Kevin 
Duffy, Kevin Jackson-Mead, Kevin O’Hare, kinoeminami, Kitchen Table Gamers, Klaus Knechtskern, 
Knaves, Kolja Bühring, Kon Stavrinos, Konrad Anft, Konstantin Gorbunov, Lachlan Ward-Smith, 
Lawrence Abandando, Lawrence Lin, LeCompte Family; Bruce, Yvette & Brandon, Len Kay, Leonidas 
Tan Jun Suan, Lewis Chui, Lindsay Scholle, Lordlupus, Luther Brandt Beck, Lydia Bug, Macro Wong, 
Marcus Brissman, Margo Long, Maria Clara Jandorno, Mark Blackman, Mark Long, Mark Simpson, 
Markus MadGamer79, Mathijs van Dijk, Matt Cooper, Matt Kearse, Matthew Rooks, Maxim Kalen -

Mike Betzel, Mike Chapman, Mike Pranno, Mike Thompson, Mike Wong, Mikko Saari, Minty Hunter, 
Mireillie Jandorno, Morgan Family, My little MVP, Nate Walker, Neil Mackenzie, Nicholas Stables, 
Nick Johnson, Nicky Lau, Niemand, nikupink, Oliver Krick, Ozludo Aneirin, Patrick Brennan, Patrick 
Runyan, Paul Bradley, Paul Paterson, Peter Enzerink, Phil Davies, pmnj, Rainer Nehuis, Randy Warner, 
Rebekah & Erica Dow, rema73, Renato Bruno, Richard Cheng, Richard Dewsbery , Richard Walter, 
Rob Hardy & Family, Robert Condon, Ron Charity, Ron Lacer, Rose Gruss, Ross Lewis, Roy Quek, 
Roy Tan, Russ Hewson, Ryan Koppenhaver, Ryan Thomas, Sam Angove, Sampo Sikiö, Samuel the 

Paterson, Spanky McFelchmaster, St Ives Gaming Arena, Staffan Björk, Stefan Erceg, Stefan Glaubitz, 
Steve Mcilhatton, Steven Sartain, Styku, Sunshine Ng, Taku Yamamoto, Tan Han Lip, tanakama, 
Ted McGinty, Terence Ong, Terry Chilvers, Thomas Büttner, Thomas McGill, Thought Hammer, Tim 
Tryhorn, TimAA, Todd Derscheid, Tom & Maya Kiehl, Trev, Viktor ‘Vice’ Csete, Wei Jen Seah, William 
Crispin, Wonko’s Toys and Games

Gold Supporters:
Aaron Dyke, Aaron Scholl, Adam Kunsemiller, Alexis J. Morganza, Alice Foose, Aliza Panitz, 
Allan Frouvne, Andreas “lumbus”Ödman, Andreas Winge, Andrew Krausnick, Andrew McCulloh, 
Andrew Stingel, Andrew T Myers, Andy Tinkham, Angie Parkes, Angry Duck, Anne Sauer, Ariel 
Brozik, Austin Moothart, Aya Y. Lin, Barry Frank, Be Jai Chang, Becky Zamborsky, Ben Cox, Betty 
Fine, Bill Weis, Bo Link, boathouselooper, Bob Henry, Bond, Matt Bond, Brad Bettger, Brian Lewis, 
Brian Overmyer, Brian Thomas, Bruce Bridges, Bryan & Nora Hinch, Byron Guthrie, C M Pappathan, 
California Nunes, Carl Tam, Chad Brozik, Chris Boothe, Chris Brooks, Chris Dupuis, Chris Granger, 
Chris Larkin, Chris Nord, Christian Spear, Christopher Gregg, Christopher L.C.P. Mendes, Conroy Lee, 
Corey Hymes, Craig K Hallstrom, Craig Somerton, Crush Story Games, Crystal Clark, Dallas Games 
Marathon, Dan4th, Daniel A. Rebelsky, Daniel Ach, Daniel Gillette, Daniel Oster, Daniel Stuart, 
Darth, Dave Seidner, David “Davido” Orange, David Cole, David Etherton, David Kahnt, David 
Lund, David McGregor, David Short, Dennis “Don” Hafström, Descendingform, Devin Hopkins, 
DolusDeceit, Doug Cooley, Douglas Bruch, Douglas Hoover, Drake Coker, Duane Pipe, duppy, Eddie 
Wuerch, Edmonton Board Gaming League - CF, Edmonton Board Gaming League - MI, Edmonton 

Evan Rattner, Evelyn F., Executioner, Fabian Winkler, Fawn Dell Maibalz, Fel Barros, Finn Boulding, 
François Petitclerc, Francis K. Lalumière, Freepy Pervis, G. Scott Russell, Gabe Covert, Gaming 
Night Society (Montevideo, Uruguay), Gareth McSorley, Gary BOURDAT, Garyp, gdebeer, Geoffrey 
Stilwell, Graeme Jennings, Grayskale, Guido Hunt, Guy Srinivasan, Hallie and Boo Boo, Hallieb, 

Ian Peters-Campbell, Ines Wittke, Inessa Ach, Isaiah Tanenbaum, J. A. Baluci, Jacek Pszczółkowski, 
Jaime Lawrence, Jake DiTorro, Jason Mockler, Jason Persampieri, Jay Bartelt, Jean-François Roy, 
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GLOSSAIRE :
Attack - Attaquer : Retourner une planète face visible en dépensant le nombre indiqué de vaisseaux nécessaire. Les 
vaisseaux utilisés sont remis dans la réserve.
Boost - Booster : Jouer des symboles correspondant au Rôle choisi.
Colony - Colonie : Un symbole Colonize sur une carte placée sous une planète est appelé Colonie.
Dissent – S'opposer : Choisir de piocher 1 carte au lieu de Suivre le Rôle d'un adversaire.
Follow - Suivre : Participer au Rôle choisi par un adversaire.
Empire : La zone de jeu devant un joueur est considérée comme son Empire
Influence : Le joueur avec le plus d'Influence à la fin de la partie gagne.
Leader – Meneur : C'est le joueur qui a choisi le Rôle lors de la phase Rôle.
Settle – Occuper :  Retourner une planète face visible. Il doit y avoir le nombre indiqué de Colonies placées sous la planète.
Stacks - Pile de Rôle : Tronc commun des cartes Rôle – il y a une Pile pour chaque Rôle de base.

Traduction : HarryCover  thierry.vareillaud@free.fr
Relecture : Pinpin72, NikoII,  Bushinone
on parle du jeu sur :  http://www.trictrac.net/jeux/forum/
viewtopic.php?t=92284&start=135



Piochez 3 cartes.
Produisez 2 Ressources.

Prenez 2 vaisseaux OU 
Attaquez 1 planète.

Prenez 1 Influence 
de la réserve.

Piochez 1 carte. 
Retirez du jeu jusqu'à 3 cartes 
de votre main.

Piochez 2 cartes. Retirez du 
jeu n'im

porte quel nom
bre 

de cartes de votre m
ain.

+
 1 Influence pour chaque 

TYPE de Ressource que vous 
Vendez à ce tour.

Choisissez 1 TYPE de Ressource.
+

 1 Influence pour chaque 
Ressoure de ce TYPE que vous 
vendez à ce tour.

Vous pouvez Vendre vos 
Vaisseaux comme des 
Ressources. 
Les Vaisseaux ne sont pas 
un TYPE de Ressouce.

Vous pouvez retirer du jeu 
1 carte de votre main 
à chaque tour.

Prenez dans votre main 2 cartes 
Rôle au choix du plateau 
central.

+
 1 Influence pour chaque 

TYPE de Ressource que vous 
Produisez à ce tour.

Les planètes que vous Occupez 
ou Attaquez entrent en jeu avec 
leurs Ressources sur chaque 
emplacement.

Piochez 1 carte de plus lorsque 
vous vous Opposez.

Vous pouvez utiliser le bonus du 
Leader quand vous suivez les 
Rôles Colonize ou Warfare.

Vous pouvez jouer une seconde 
carte pour son effet Action lors 
de votre phase Action.

A votre tour, jouez les phases 
Action et Rôle dans l'ordre de 
votre choix.

- 2 vaisseaux pour Attaquer.
Quand vous Attaquez une 
planète, laissez un vaisseaux 
dessus, elle ne pourra
pas stocker de Ressources

 Attaquez jusqu'à 2 planètes.
Prenez 2 vaisseaux. 
A ce tour, vous pouvez Attaquer 
1 planète après votre phase 
Rôle.

Prenez la carte planète du 
dessus de la pile de pioche et 
mettez là face cachée dans votre 
Empire.

Vous pouvez retirer du jeu 
n'importe quel nombre de carte 
de votre main à chaque tour.

Vos cartes Rôle Research 
standard peuvent être utilisées 
pour Booster ou Suivre 
n'importe quel Rôle.

Ajoutez cette carte à une 
planète comme 2 colonies. Si le 
coût de colonisation est atteint, 
Occupez la planète
Ignorez les réductions        
présentes dans votre em

pire.

Occupez 1 planète
Occupez une autre planète OU 
+

1 Colonie
Occupez 1 planète est facultatif
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