lNlVERSITYl

Herinneren, ergeli;ke 5 puzzelen...
en winnen!




But du jeu
Rossermbler toutes les pieces du puzzle de la méme couleur ofin de recenstituer

I'aiuhabet (il n'y a qu'une solution).

Mise en place

Assembler la rove avec la fleche. Par I'arriére de lu carte de la roue passer la base
circulaire a havers le trov. Par la foce avant fixer i‘oiguille dans la base.

Placer toutes les pieces du puzzle, face vers le bas. Déposer les pigces de facon a ce
g 'elles ne se chevauchent pas. Les joueurs s’asseyent en cercle autour des piéces.
Chaque joueur choisit une couleur pour le jeu: rouge. vert, bleu ou jaune et pose le

jeton de su couleur comme mémento.

Le jeu

ie joueur lc plus jeune feit tourrer 'aiguille de la rove.

le joueur retourne le nombre de pieces indiquées par I'aiguilie.

le joueur garde les piéces de ia couleur qu'il a choisie. Aprés avoir donné le temps
aux autres joveurs de regarder les piéces restantes, les refourner & nouveau, face
vers le bas

Le jeu se joue dans le sens des aiguilles d’une montre

les joueurs essaient entietemps d’assembler le puzzie ABC au moyen des piéces de

puzzle qu'ils ont gagnées.

CONSEIL:  Les joueurs doivent 8tre attentifs au jeu de leurs adversaires afin de

retenir ou se situent les piéces de leur couleur.

Gagner le jeu

Le joueur qui le premier assemble correctement son alphabet. gagne
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