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Oso Basti
gyuda 9 sus amigos

SO
— 4

Un memo bestial para 2 — 4 jugadores de 3 a 8 afos.

Autora: Kristin Muckel (@

llustraciones: Annet Rudolph
Duracion de una partida: aprox. 10 minutos

En la granja anda todo revuelto. Todas las crias de los animales estan
jugando al escodite muy revoltosamente. Y ahora ya es hora de irse
a casita. Pero jay, qué susto! Las crias ya no saben en todo ese lio
monumental dénde estdn su mamd y su papa. Por suerte, Oso Basti
ayuda a los pequefios a encontrar a sus papas.

Contenido del juego

1 Oso Basti

8 fichas verdes de crias
8 fichas rojas de mamas
8 fichas azules de papas
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flores en cuatro colores
dado
instrucciones del juego
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El juego

Ayudais a Oso Basti a encontrar a cada cria sus correspondientes
papas. En cuanto Basti se acerca a una cria, tenéis que darle la vuelta
a una ficha de mama y de papa. Si son los papas correctos, recibis de
premio una flor. ¢Quién es el mejor ayudante-0so y es el primero en
reunir sus tres flores?

Preparativos

Mezclad las fichas de mamas y papas boca abajo, y ponedlas en el
centro de la mesa tal como se muestra en la ilustracion. Las fichas de
las crias se reparten boca arriba en circulo alrededor de las fichas de
mamas y papas. Colocad a Oso Basti encima de una ficha cualquiera
de las crias. Cada jugador debe elegir un color de flor. Pero las flores
permaneceran todavia, por el momento, en la caja. Tened las flores y
el dado preparados.

050 Basti

papas

crias



;Como se juega?

Comienza aquél que haya visto recientemente un 0so. Si no os
podéis poner de acuerdo, comienza el jugador de mayor edad
tirando el dado. Mueve a Oso Basti el nimero de fichas de crias
correspondiente al nimero que ha salido en el dado, en el
sentido de las agujas del reloj.

(En qué cria se ha quedado parado Oso Basti? jDi su nombre en
voz alta! (Listado de animales de la pagina 31) Y dale la vuelta a
continuacion a una ficha de mama y a otra de papa.

¢Has encontrado a sus padres?
e ;Si?
jFantastico! jCoge de la caja una flor de tu color!

e ;No?
jLastima! Te quedaste sin flor esta vez.

Intentad retener en la memoria las fichas destapadas y volvedlas a
colocar después boca abajo. A continuacion es el turno del siguiente
jugador en el sentido de las agujas del reloj.

Final del juego

La partida acaba en cuanto un jugador obtiene su tercera flor.
Es el mejor ayudante de Oso Basti.
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Consejos:

e Observad bien los animales antes de jugar por primera vez,
nombradlos y pensad qué papas encajan con qué cria. En las fichas
de los animales que pertenecen a una misma familia aparece
dibujado el mismo simbolo.

e Eljuego resulta mas facil si dejais aparte una o dos familias de
animales, o si primero mirdis todos conjuntamente las fichas de
los papas y después las colocais boca abajo.

e El juego se vuelve més dificil si en lugar de las fichas de las crias
ponéis boca arriba las de las mamas o las de los papas, o si decidis,
después de tirar el dado, si vais a avanzar en el sentido de las
aguijas del reloj o al revés.
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Orsetto Biggio

Ideazione: Kristin Mickel
lllustrazioni: Annet Rudolph
Durata del gioco: circa 10 min.

Alla fattoria c’é gran confusione! Tutti i cuccioli giocano allegramente a
nascondino. Ma quando arriva I'ora di tornare a casa, improvvisamen-
te con tutto quel caos nessuno sa piu dove siano finiti i propri genitori.
Per fortuna I'orsetto Biggio aiuta i piccoli a ritrovare i genitori.

Contenuto del gioco

Orsetto Biggid
cartoncini cucciolo verdi
cartoncini madre
cartoncini padre

fiori in 4 colori

Dado

Istruzioni per giocare
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Ideazione

Aiutate Orsetto Biggio a trovare i genitori di ogni cucciolo. Quando
Biggio arriva da un cucciolo, dovete scoprire una madre e un padre.
Se sono i genitori giusti ricevete un fiore in premio. Chi sara I'aiutante
pili bravo che raccogliera per primo i suoi tre fiori?

Preparativi del gioco

Mescolate coperti i cartoncini madre e padre e distribuiteli al centro
del tavolo come raffigurato. | cartoncini dei cuccioli si dispongono in
cerchio scoperti intorno a quelli dei genitori. Collocate I'orsetto Biggio
su un cartoncino cucciolo qualsiasi. Ognuno sceglie un colore di fiore.
Al momento pero i fiori restano nella scatola. Preparate il dado e i
fiori.

orsetto
Biggio
papa
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cuccioli



Svolgimento del gioco

Inizia chi per ultimo ha visto un orso. Se non riuscite ad accordarvi,
inizia il giocatore pit grande e tira il dado. Avanza |'orsetto Biggio

in senso orario sui cartoncini dei cuccioli corrispondentemente al
punteggio del dado.

Dove si ferma Biggio? Nomina I'animale! (vedi prospetto degli animali
pag. 37) Scopri poi un cartoncino delle madri e uno dei padri!

Hai trovato i suoi genitori?
* Si?
Bravissimo! Prendi un fiore del tuo colore dalla scatolal

¢ No?
Peccato! Non potrai prendere il fiore.

Cercate di memorizzare i cartoncini scoperti e poi copriteli di nuovo!
Il turno passa poi al bambino che segue in senso orario.

Conclusione del gioco

Il gioco finisce quando un bambino riceve il suo terzo fiore.
E’ I'aiutante piu bravo di orsetto Biggio.
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Suggerimenti:

Prima di iniziare a giocare osservate bene gli animali, ditene il nome
e accoppiate genitori e cuccioli. | cartoncini degli animali che appar-
tengono alla stessa famiglia sono contrassegnati dallo stesso simbolo.

Il gioco & pit semplice se eliminate una o due famiglie oppure
osservate insieme i cartoncini dei genitori per poi coprirli.

Il gioco & piu complicato se lasciate scoperti i cartoncini delle madri
oppure dei padri invece che quelli dei cuccioli. Oppure se decidete
dopo aver tirato il dado se volete muovervi in senso orario o al
contrario.
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Erfinder fiir Kinder

Inventive Playthings for Inquisitive Minds
Créateur pour enfants joueurs - Uitvinders voor kinderen
Inventa juguetes para mentes curiosas - Inventori per bambini

Baby & Kleinkind
Infant Toys
Jouets premier 4ge
Baby & kleuter
Bebé y nifio pequefio
Bebé & bambino piccolo

Y f‘\ Geschenke

Gifts

Cadeaux
Geschenken

Regalos

Kinderschmuck
Children’s jewelry
S Bijoux d’enfants
Kindersieraden
Joyeria infantil
\“ Bigiotteria per bambini

Kinderzimmer
Children’s room
Chambre d’enfant
~ Kinderkamers
" Habitacidn infantil
Camera dei bambini

B inder begreifen spielend die Welt.
HABA begleitet sie dabei mit Spielen und
Spielzeug, das ihre Neugier weckt, mit
fantasievollen Mobeln, Accessoires zum
Wobhlfiihlen, Schmuck, Geschenken und
vielem mehr. Denn kleine Entdecker
brauchen groBe Ideen.

E Children learn about the world
through play. HABA makes it easy for
them with games and toys which arouse
curiosity, with imaginative furniture,
delightful accessories, jewelry, gifts and
much more. HABA encourages big ideas
for our diminutive explorers.

I:] Les enfants apprennent & comprendre
le monde en jouant. HABA les accompagne
sur ce chemin en leur offrant des jeux et des
jouets qui éveillent leur curiosité, des meubles
pleins d'imagination, des accessoires pour se
sentir a I'aise, des bijoux, des cadeaux et bien
plus encore. Car les petits explorateurs ont
besoin de grandes idées !

= Kinderen begrijpen de wereld spelen-
derwijs. HABA begeleidt hen hierbij met
spellen en speelgoed dat nieuwsgierig maakt,
fantasievolle meubels, knusse accessoires,
sieraden, geschenken en nog veel meer. Want
kleine ontdekkers hebben grote ideeén nodig.

: Los nifios comprenden el mundo
jugando. HABA les acompafia con juegos
Y juguetes que despiertan su interés, con
muebles llenos de fantasia, accesorios para
encontrarse bien, joyas, regalos y muchas
cosas mas, pues, los pequefios aventureros
necesitan grandes ideas.

11 bambini scoprono il mondo giocando.
La HABA li aiuta con giochi e giocattoli che
destano la loro curiosita, con mobili fantasiosi,
accessori che danno un senso di benessere,
bigiotteria, regali e altro ancora. Poiché i piccoli
scopritori hanno bisogno di grandi idee.
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