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CONTIENT :

plateau de jeu

pions

passeports (en plastique)

tampons de passeport :

29 tampons.de lieu -

20 tampons Premiere Classe

cartes Chance i SO}I €z le pr €Mier
cartes Here & Now 4 a compléter
paquet de billets de , entieremens
bangue MONOPOLY A& Yotre pass 3
casier de banque €port,
dés
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1 Placez les 22 tampons de lieu &m . . . .
colorés sur les bandes de la o !
couleur correspondante, sur . &

le plateau de jeu. s
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2 Laissez les 20 tampons
Premiére Classe gris dans
le casier de la banque.

-
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3 Mélangez les cartes Chance -
et placez-les ici sur le plateau
de jeu. C’est le tas de pioche.

4 Mélangez les cartes
Here & Now.

Distribuez-en deux a chaque
joueur, face cachée.
Regardez-les maintenant, mais
sans les révéler. Vous pouvez
les utiliser a tout moment de

la partie.

Placez le reste de la pile ici,  ===========
face cachée, sur le plateau de
jeu. C’est le tas de pioche.






