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Jeux Ravensburger®n° 23 225 3

Design : vitamin-be.de
Pour 2 a 4 joueurs a partir de 3 ans.

Contenu: 4 pions
24 jetons
4 fiches rondes de couleur
1 roulette
1 autocollant en 3 parties

Quelle agitation & Miniville : C’est I'anniversaire de Potiron ! Il organise
une grande féte et tous ses amis sont invités. Bien sdr, il n’y a pas
de vrai féte sans cadeaux ! Mais, que s’est-il passé ? Oui-Oui a
oublié les cadeaux pour Potiron chez lui ! Vite, il part les chercher !
Pourvu gu’il soit revenu a temps avant que la féte ne commence...
Mirou, Culbuto et ses autres amis sont aussi tendus. Et vous aussi
étes srement impatients de savoir s’il y arrivera !

Le but du jeu

consiste a atteindre le plus rapidement possible la
maison de Oui-Oui, pour récupérer le cadeau de Potiron.
Le vainqueur est le premier a rejoindre la féte chez
Potiron.

Préparation
Avant la premiére partie, collez soigneusement les trois autocollants

sur le bord extérieur de la roulette. Demandez de préférence a un
adulte de vous aider. Détachez ensuite les jetons des planches
prédécoupées. Triez les par couleur et placez-les en étoile, alignés
les uns derriere les autres. Placez le jeton représentant la maison
de Potiron au début de chaque ligne. Placez le jeton représentant
la maison de Oui-Oui a I'autre extrémité. Les jetons posés forment
votre parcours.

Posez la roulette au milieu.

Chacun d’entre vous choisit une couleur et recoit la fiche et le pion
Oui-Oui de la couleur correspondante. Placez votre Oui-Oui sur le
jeton représentant la maison de Potiron : le Oui-Oui bleu sur la
ligne de jetons bleus, le Oui-Oui jaune sur la ligne de jetons
jaunes... Placez la fiche de couleur devant vous.

La partie peut commencer !

Déroulement de la partie
Le plus jeune joueur commence. La partie se poursuit dans le
sens des aiguilles d’'une montre.

Attention ! Tous les joueurs peuvent déplacer I'ensemble des pions !
Tournez la roulette et avancez un pion du nombre de cases
indiqué. Si la roulette indique deux cadeaux dans une portion bleue,
vous pouvez avancer le Oui-Oui bleu de 2 cases
(jetons). Un cadeau dans une portion bleue
permet d’avancer le Oui-Oui bleu d’une
case. Le principe est le méme pour les
cadeaux dans les portions rouges, jaunes et
vertes. Exemple : Un cadeau dans une portion
rouge indique que vous pouvez avancer le
Oui-Oui rouge d’une case. Deux cadeaux
dans une portion jaune et le Oui-Oui jaune
avance de deux cases.







