Traduction des cartes mises à niveau des colonies du jeu Outpost
1) Data Library : donne une réduction de 10 crédits sur l’achat des cartes Scientist et Laboratory.

2) Warehouse : ajoute 5 à la limite de cartes en main.

3) Heavy Equipment : Requis pour pouvoir acheter des usines Titanium et donne une réduction de 5 crédits sur les cartes Nodule et Warehouse et une réduction de 15 crédits pour l’achat des cartes Outpost.

4) Nodule : ajoute 3 à la limite du support des colonies.

5) Scientists : Après l’achat, remplacez cette carte par un marqueur usine spéciale Scientists. Cette usine spéciale produit une carte production Research par tour (aucun opérateur n’est requis).
6) Orbital Lab : Après l’achat, remplacez cette carte par un marqueur usine spéciale Orbital Lab. Cette usine spéciale produit une carte de production Microbiotics par tour (aucun opérateur n’est requis).

7) Robots : Requis pour pouvoir acheter des marqueurs Robot. Fournit un marqueur Robot gratuitement.

8) Laboratory : Requis pour pouvoir acheter des usines Research. Fournit une usine Research gratuitement (non activé initialement).

9) Ecoplants : Les colons (Colonists) coûtent maintenant 5 crédits à l’achat (non cumulatif avec d’autres cartes Ecoplants). Donne une réduction de 10 crédits sur l’achat de la carte Outpost.
10) Outpost : Ajoute 5 à la limite du support des colonies et ajoute 5 à la limite de cartes en main. Fournit un marqueur d’usine Titanium (non activé initialement).

11) Space Station : Après l’achat, remplacez cette carte par un marqueur usine spéciale Orbital Medicine. Cette usine spéciale produit une carte de production  Orbital Medicine par tour si vous l’avez activée. Ajoute 1 à la limite du support des colonies si l’usine est activée.

12) Planetary Cruiser : Après l’achat, remplacez cette carte par un marqueur usine spéciale Ring Ore. Cette usine spéciale produit une carte de production Ring Ore par tour si vous l’avez activée. Ajoute 1 à la limite du support des colonies si l’usine est activée.
13) Moon Base : Après l’achat, remplacez cette carte par un marqueur usine spéciale Moon Ore. Cette usine spéciale produit une carte de production Moon Ore par tour si vous l’avez activée. Ajoute 1 à la limite du support des colonies si l’usine est activée.

Traduction des cartes mises à niveau de l’extension Kicker

1) ICE PROSPECTOR :

Pendant la phase 3 (distribuez les cartes de production), si son propriétaire prend une ou plusieurs cartes de production Water (en ne comptant pas les cartes de Mega production), ce joueur peut prendre une carte supplémentaire de production Water. Ensuite, ce joueur choisit et jette une des cartes de production Water prisent durant cette phase.
2) ROBOT PROTOTYPE :

Le robot acquis en achetant cette carte peut être activé même si son propriétaire ne possède aucune mise à niveau de robots. Cependant, il  compte dans la limite des robots de son propriétaire si ce joueur achète plus tard n'importe quelle mise à niveau de robots.

3) SMELTER :
La réduction de 5 crédits fournie par cette carte permet d'acheter des mises à niveau de robots, mais pas pour l'achat des robots. SMELTER accorde également à son propriétaire la capacité de prendre une carte supplémentaire de production ORE pour chaque série de deux  usines ORE que son propriétaire a activées pendant la phase 3 (distribuez les cartes de production).
4) WILY TRADER :

Juste avant la fin de la phase 4 (défausse des cartes de production en excès), après que tous les joueurs aient jeté leurs cartes de production en excès, dans l'ordre des joueurs, chaque joueur possédant cette mise à niveau peut remettre une carte de production Ore, Water, ou Titanium  à un autre joueur qui a au moins une carte non-Méga du même type. Ce joueur doit rendre une carte du même type avec un crédit supérieur si il ou elle en a une (ou montrer toutes ses cartes de ce type au joueur pour démontrer qu'il n'a aucune carte avec une évaluation supérieure à donner et rend la carte donnée). Si une carte est échangée, la carte de production est placée face cachée sur la carte de mise à niveau Wily Trader jusqu'à ce que la phase 4 soit terminée. Pendant qu'elle se trouve sur la carte Wily Trader, cette carte de production ne peut pas être prise (ou employée) par d'autres carte de mises à niveau Wily Trader ou Merchant House. Il n'est pas possible d'obtenir une carte méga d'un autre joueur en utilisant Wily Trader.

NOTE : il est possible de déterminer de quels types de cartes de ressource un autre joueur a dans sa main en regardant le dos de ses cartes, bien qu'il ne soit pas possible de déterminer les valeurs de ces cartes (autre que Méga cartes).
5) LAUNCH FACILITY :
Cette carte founit une réduction de 30 crédits pour l'achat des cartes Space Station, Planetary Cruiser et Moon Base.
6) MERCHANT HOUSE :

Même fonction que la carte Wily Trader mais en ce qui concerne les cartes Research, Microbiotics et New Chemicals à la place des cartes Ore, Water et Titanium.
7) NEW CHEMICALS FACTORY PROTOTYPE :

Le nouveau marqueur d'usine New Chemicals acquis en achetant cette carte de mise à niveau ne demande pas qu'une carte Research soit dépensée.
8) REFINERY :

Fonctionne comme la carte Ice Prospector, mais en ce qui concerne les cartes de production  Titanium au lieu de Water.  
9) BIOSPHERE :
Ajoute 5 à la limite de support des colonies

