


Pour 2-4 courageux pilotes de la Piston Cup a partir de 5 ans

Contenu :
13 plagues de circuit
1 plaque Départ/Arrivée avec le passage des stands
8 pions {Flash McQueen, Sally, Doc Hudson. Martin,
Guida, Sheriff, Le King, Ramone]
1& jetons
1 Piston Cup
4 socles
1 dé

Les moteurs des concurrents de la Piston Cup rugissent bruyamment
Le grand vainqueur de cette course signera un contrat avec le célénre
sponsor Dinoco ! Flash Mc Queen et ses adversaires doivent effec-
tuer 4 tours de circuit

Avec heaucoup de chance, votre bolide franchira la ligne d'arrivéc cn
vainqueur ! Alors. roulez a fond dans la ligne droite, imposez-vous
habilement dans les étroites chicanes. Mais attention de ne pas
perdre le controle de votre véhicule sur les flaques d'huile !

Le but du jeu consiste a franchir le premier 2 ligne c'arrivec
aprés 4 tours de circuit.

Avant le départ

Avant la premigre partie, détacher les plagues iy,
circuit et Départ 7 Arrivée, les jetons et les py
planches prédéecoupeées.

Consl Lire ensuite le circ.
permettent de creer le tra
figurent en fin de régles;
svec esflg
des autres
Chazae o
suroalgne
belide, les

Les plagues sassemblert | Brement ot
arcut {Deux exemiples de cireu’ts
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as L pion Cars, e fixe sus son socli,
sdepars Pour ne pas joaer toujours avec ie méme
cuts disposerl de plus de pions que de cases Depar:.
vs non Jliises sont rermis dans la boite.

Chagae joacur regeit guatre jetors qul place cans un des stands
1 st placd 3 vartee de ma n.a cate du circait.
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Top départ !

le nivs jeure corcurreal de la Pistor Cap cammence et ance e dé
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s1voiture du aombre de cases naique

La piste re pesséae qae deax voins i e peul denc y avoir @
mam que deux voitures par case en ricme temps. Cela signif'e que
deaxcvontures Fane 3 cole de Paatre bocuent 3 diste et tout dépas
senvent devieat. dans ce tas, imposs ble. Si une traisiéme voiture
arve e o, eile ne peut pas deuoler et doit rester sur la case
juste derviére les deux qui bloguent le passage. Les pairts du ¢é
restants 3GNT Dercus,

Tout awtong de la conese. i faucra survonter ¢autres chstaces :

Attention, chicane !

Sarcette perton, le circu tse retrecit. 'y a pous
de place que pour use voiture et il estirpossin e
de ceubler.

Attention, flaques d'huile !

e “haie seat «rpandue sur Ly piste et votre
vorture derape DSivous attee ssez sur catte case,
reculez vatre veitare d'une case
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Attention, crevaison !

Un pneu de votre vaiture a eclaté | Sivous atter
rissez sur cette case, arez vous sur le bord du
circuit et passez un tour pour changer le pneu

Afond!

Sur cette langue portian de ligne droite, votre
bolide atteint sa vitesse maximale, $ivous
atterrissez sur cette case, rien ne vous arréte ;
relancez le dé!

Arrét aux stands !

Aprés chaque tour, chaque joueur doit faire un arret aux stands can

la vitesse a bien us¢ les pneus. Les points du dé supplémentaires sent
ignorés. Pour verifier le nombre de tours d¢ja parcourus, chacun prend
un jeton  chaque arect 4 son stand et le pose devant lui

Autour suivant, le joueur peut repartir normalement.

La partie prend fin des qu'un joucur posséde quatre jetons
devant lui.

Le vainqueur de la course est Ie pitate qui franchit le premicr |3
ligne d'arrivée aprés 4 lours et donc celui qui posscde 4 jetons.
| remporte la Piston Cup ¢t le contrat du sponsor Dinoco. Félicitations !
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