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Le chem
de Compostelle




Maitre Kénolotto!*

/e ne fais qu’y
passer:mon but est
| Saint-Jacques -de -
Compostelle, en
Espagne!

Ains/,
vous éetes
venu visiter

Cest un chemin semé dépreuves | | 7 £t vous
de Ctoutes sortes. Mais orr y voit | | Jes amis.
des merveilles, et on y apprend A || partirez-vous
beaucoyp... Que dirais-tu de < | I\ avec moi?
tenter /'aventure? = N ¥

" Depuis le temps
| [ que Jjen réve!Cest
décidé je prends (3
route, moi aussi/!

* Torme 2



Regle du jeu

Matériel

* | plateau de jeu o
* 6 pions de couleur T,é%‘ e |
] 6 diplames de jacquaire ‘I.‘.., _"f.‘u“-v.m a:r:::‘l
¢ 35 badges dont : | cnsstetn S5

€2 7 badges Débrouillardise
7 badges Courage
7 badges Joie de vivre
2 7 badges Générosité
7 badges Savoir
* 54 atouts dont :
=# 9 batons
® 9 bourses
4 9 capes
~ 9 cordes
/ 9 couteaux
2 9 luths
* 90 cartes dont :
60 cartes « Atout »
15 cartes « As-tu la réponse ? »
15 cartes « Evénement inattendu ! »
*1de
e 1 livret

De 2 a 6 joueurs.
A partir de 6 ans.



But du jeu

En partant d’Assise, étre le premier a arriver
a Saint-Jacques-de-Compostelle en ayant
obtenu tous les badges de son diplome de
jacquaire.

Preparation du jeu

Mélanger les cartes et les placer en un tas a
Uenvers sur le plateau.

Chaque joueur prend un pion de couleur et
choisit 2 atouts.

Tous les pions sont placés sur la ville
d'Assise, point de départ du pélerinage.
Le plus jeune joueur commence.

La partie se poursuit dans le sens des
aiguilles d'une montre.

La partie

Le joueur a 2 possibilités, soit lancer le dé,
soit tirer une carte.

S’il lance le dé, il avance son pion d’autant
de cases que le nombre indiqué sur le dé.
S’il arrive sur une ville @ , il choisit un atout
supplémentaire.

S'il choisit de tirer une carte, il la lit (ou la
fait lire) a haute voix et suit les indications.
Puis il la dépose a l'endroit sur le plateau.



Les villes

Dans tous les cas de figure, le joueur qui
s'arréte exactement sur une ville, méme si
c’est en reculant, et méme si c’est
Saint-Jacques-de-Compostelle, choisit un
nouvel atout.

LesS cartes

Elles sont de 3 sortes :

e Les cartes « Atout »

Elles font appel a un atout précis [par
exemple : « As-tu une cape? ») et
permettent d'obtenir un badge (par
exemple : « Bravo pour ton courage! »).

Si le joueur a l'atout demandé, il le
remet dans la boite et recoit le badge
correspondant.

S’il n"a pas l'atout demandé, il passe son
tour.

S’il a déja le badge que la carte permet
d’obtenir, il pioche une nouvelle carte.
Mais il ne peut le faire qu’une seule fois.

* Les cartes « As-tu la réponse ? »
Elles comportent 4 questions. Pour savoir
quelle question lire, le joueur relance le dé.

S'il fait de 1 a 4, il lit (ou fait lire) la question



correspondante et essaie d'y répondre, pour
obtenir le badge Savoir.

S'il fait 5 ou 6, il passe son tour.

S’il a déja le badge Savoir, il souléve une
nouvelle carte. Mais il ne peut le faire qu'une
seule fois.

e Les cartes « Evenement inattendu ! »
Elles peuvent faire rebondir le jeu en
renversant les situations.

Certaines cartes s'adressent aux 2 premiers
ou aux 2 derniers joueurs : si plusieurs
Joueurs sont sur la méme case, ils comptent
pour un seul et obéissent tous a la consigne!
D'autres cartes s'adressent au joueur qui a
pioché la carte, au joueur qui est assis a sa
gauche et au joueur qui est assis a sa droite.

Le col de Roncevaux

Pour pouvoir le franchir, il faut étre un
pelerin expérimenté, et avoir donc obtenu au
moins 4 des 5 badges du diplome!!

Si ce n'est pas le cas, le joueur doit tirer
une carte ou lancer le dé jusqu'a ce qu'il
obtienne ses 4 badges.

S’il choisit de lancer le dé, il ne doit jamais
dépasser Saint-Jean-Pied-de-Port et devra
donc reculer au besoin.

Siun joueur arrive au col de Roncevaux en



ayant déja 4 ou 5 badges, il passe sans s'y
arréter.

Saint-Jacques-de-Compostelle

Pour gagner, il faut s'arréter exactement sur
la case Saint-Jacques-de-Compostelle avec
un diplome entierement validé.

Le joueur qui arrive a Compostelle avec

un diplome incomplet continue a jouer

en avancant et reculant jusqu’a ce qu'il
parvienne a obtenir son dernier badge.

Regle simplifiée pour les plus petits !
Pour les plus petits, voici une maniéere de
jouer sans utiliser les cartes et les atouts.
Le but est toujours d'accomplir le parcours
en complétant son diplome. Les joueurs
avancent en lancant le dé.

Quand un joueur s'arréte sur une ville, il
recoit un badge.

S'il arrive a Saint-Jacques-de-Compostelle
avec un diplome incomplet, il repart dans
'autre sens pour retourner a Assise.

En chemin, il doit récupérer les badges qui
lui manquent.

Lorsqu'un joueur a obtenu ses 5 badges, il
doit s'arréter exactement a Saint-Jacques-
de-Compostelle (ou a Assise s'il est reparti),
en avancant ou en reculant si nécessaire.
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