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€= Retrouvez Nemo, le héros de Disney, dans
une nouvelle aventure pour 2 joueurs. Dans La Grande Evasmn, .
vous devez aider Nemo a s’échapper de Paquarium du dentiste plongeur. :
Pour cela vous bénéficiez de aide des autres poissons de Iaquarmm, mais gare a
Darla qui peut vous rattraper avant que vous ne réussissiez a vous évader. o

| plateau de jeu, 33 cartes, 2 pions Nemo et leur socle, | livret de f_égles. e




Le but du jeu est d’étre le premier a s’échapper de I'aquarium pour atteindre la mer.

Dépliez le plateau de jeu au centre de la table entre les deux joueurs.
Chaque joueur choisit un pion Nemo (fond jaune ou fond bleu) et le place sur la case départ.
Mélangez les cartes et distribuez-en 4 3 chaque joueur. Ne montrez pas vos cartes a I'autre joueur.

" Case
Arrvivée

Le joueur le plus dgé commence la partie.
A son tour, un joueur peut faire Pune des 3 actions suivantes :

i a) Piocher une carte.

b) Jouer une carte de deplacement
c) Jouer une carte spéciale (marquée d’une étoile).

Une fois qu’il a accompli une de ces actions, Cest @ son adversaire de jouer.
— Si la pioche est épuisée, les cartes jouées sont mélangées afin de la reconstituer.




a) Piocher une carte :
Vous ne jouez aucune carte, mais vous piochez une nouvelle carte et vous I'ajoutez a votre main. Cette action sert
a compléter rapidement sa main.

Le nombre maximum de cartes en main est de 4, si vous avez déja 4 cartes en main, vous Etes obligé de jouer
et ne pouvez donc pas choisir cette action.

b) Jouer une carte de déplacement :
Les poissons de I'aquarium sont représentés a la fois sur les cartes et sur le plateau de jeu. Quand vous jouez une

carte, avancez votre pion Nemo sur le premier poisson identique et libre du parcours. Si cette case est occupée par
votre adversaire, sautez par-dessus et avancez jusqua la case du méme type suivante. Yous pouvez sortir de Ia-
quarium de cette maniére (voir “Fin du jeu” page suivante). Une fois jouée, votre carte est défaussée.

Exemple : vous jouez la carte étoile de mer :vous pouvez avancer votre
pion Nemo bleu jusqu'a la prochaine case $¢&- du plateau de jeu (en
suivant le parcours). §i cette case est déja occupée par le pion du
joueur jaune, avancez jusqu'a la case i suivante.

Une fois jouée, votre carte est défaussée.

c) Jouer une carte speuale :



¢~| Vous permet d'avancer immédiatement de 2 cases supplémentaires.

Quand vous jouez Bruce, votre adversaire ne peut plus avancer. Pour se libérer, il doit se défausser de 2
cartes ou d’une carte spéciale. Il perd donc au moins un tour de jeu.

W@ | Quand vous jouez cette carte, votre adversaire est obligé de reculer son pion Nemo sur la case précédente
 représentant le méme poisson que celui sur lequel il se trouve. Si cette case est occupée par vous, il doit
reculer encore plus loin jusqu'a une case libre identique. Il est possible ainsi de retourner sur la case de départ.

Exemple : le pion Nemo (bleu) de votre adversaire est placé sur une
case -_>- . Vous jouez Darla, il doit reculer jusqu'a la case —_.
précédente. ‘

La partie s'achéve quand un joueur réussit a sortir de 'aquarium et a rejoindre la mer.

Pour atteindre la mer, il suffit de jouer une carte qui représente un poisson absent du parcours devant vous.
Si vous voulez rallonger la durée des parties, il est possible de jouer le jeu en plusieurs manches.

Le gagnant est alors celui qui obtient, en premier, 2 victoires.

Exemple : le pion Nemo jaune se trouve sur la case étoile, il joue une
carte Gurgle. Gurgle n'est plus représenté sur le plateau. Le pion se
déplace sur la case arrivée, Le joueur jaune remporte la partie.
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