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GUERRIER - , FORCE , Macie AoResst, VIE

DORGAN
LF CHASSEUR DE TRESORS

INTOLERANT

. Retirez 1 pion de dégat supplémentaire lorsque vous vous ressaisissez.

i
< REPRIMANDE DU PERE

Au début de votre tour, choisissez le chemin le plus court depuis
votre tuile jusqu’s celle de I'Entrée du Donjon. Tout les autres
héros se trouvant sur ce chemin recoivent | pion de dégit.

Si plusicurs chemins existent, choisissez-cn un.

popolGAR vavne D &4 17T

- CHEVALIER DES QUETES DE VANGUARDS - | PRETRE" - FORCE , MAGIE ROResse, ViE

FLEAU DES MORTS VIVANTS

Ajouter votre valeur d’Adresse i votre valeur de Magie lorsque
vous attaquez un monstre mort-vivant ou un héros mort-vivant.

BENI

Retirez | pion de dégat supplémentaire quand vous vous
ressaisissez.

¢ ELU DE DANE

A la fin de chacun de vos tours, retirez | pion de dégat de
votre carte.

' OFFRANDE IMPIE

| Au lieu d'effectuer un Action de ressaisissement gratuite, vous \l\ f A
pouvez lancer un nombre de dés égal i votre valeur d'Adresse. Si - \ N,f ¥y
' n'importe quelle combinaison de dés ainsi lancés est égale 3 7, vous ' .

| ENNEMI DES MORTS VIVANTS

| Retirez | pion de dégat de votre fiche de héros i chaque fois que vous

LE 4™ RECEPTACLE mm 1 5 315

’ACOLYTE CORROMPU MAGE ~ - FORCE , MAGIE AuResse, VE

N7

vous étes guéri grace i Ja magie. Retirez tout les pions de dégat de
votre carte.

O MurTATION INCONTROLABLE

A chaque fois que vous provoquez une Action de Combat contre un
héros, lancez un dé. Avec un résultat de | - 3, ajoutez 3 points a votre
valeur de Force. Avec un résultat de 4 - 6, ajoutez 3 points i voire el
valeur de Magie. :

: - = "1 Y Y Y 3
prooy 5 3 2 6
ASPIRANT VARGATH DES MONTAGNES -  PRETRE" - FoRek , MGie , ADResst, VIE
i .'w‘. -

“ ¢éliminez un monstre mort-vivant ou un héros Mort-Vivant.

" APPEL DE LA FOUDRE

Vous pouvez choisir d'ajouter 3 dés lorsque vous attaquez avec votre
valeur de Magie. Ce faisant, placez | pion de dégat sur cette carte.

O VOIX DE LA MONTAGHE ENRABEE

Vous pouvez également faire errer autant de monstres que vous le
L e o
souhaitez i la fin de votre tour. L. 5
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Ln RANGER DES ELFES PHOENIX - (RODEUSE - . FORCE , MAGIE ADRESSE, VIE
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L’ AVENTURIERE GROUNDER ~ . MAGE

| MANIPULATION DES ENERGIES

| Avant tout jet de dés pour une action, vous pouvez lancer un dé et

| ajouter le résultat i votre valeur de Force. Vous recevez 2 pions de

| dégat une fois que cette action est accomplie.

BULLET TIME

Vous pouvez vous ressaisir aprés chaque action de Combat que vous
avez déclenché.

Q FUREUR DE L OPPRIME

Tout héros qui finit son tour sur votre tuile recoit I pion de dégat:

- FoReE Arh—\ﬂ(_iif oRessE | ﬂ{:
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LE 6OBLIN DES CAVES SOURNDIS

GLISSANT

. Vous pouvez ajouter | au résultat de chaque dé lancé lors d'une
| tentative de fuite pour chaque point en valeur de Magic que vous avez.

SOURNDIS

Lorsque vous placez I pion de dégat sur un monstre, vous pouvez
secrétement regarder n'importe quelle carte de trésor de sa pile.

CRASSEUX

Une fois par action, vous pouvez changer la valeur d'un dé lancé pour une
attaque en unc valeur de votre choix.

O CoEUR SAUVAGE BATTANT

Votre compétence Crasseux vous autorise maintenant 3 modifier la
valeur de 2 dés lancés lors d'une attaque.

RODEUR - FoRcE , Macie , AoResse, VIE

| BEMI

. Retirez [ pion de dégat supplémentaire lorsque vous vous ressaisissez.
|

| ANCIENNE

Ajoutez la moitié de votre valeur d'Adresse (arrondic i I'entier inféricur)
a votre valeur de Force OU a votre valeur de Magie lorsque vous
effectuez une attaque.

«) COURROUX DU vVOLCAN

Au début de votre tour, choisissez le chemin le plus court depuis
votre tuile jusqu'i celle de I'Entrée du Donjon. Tout les autres
héros se trouvant sur ce chemin recoivent | pion de dégat. Si
plusicurs chemins existent, choisissez-en un,

FUREUR

Lorsque vous terminez une action de combat et que vous n'avez pas
| réussi A vaincre votre adversaire, lancez un dé. Sur un résultat de 5
' ou plus, vous pouvez immédiatement effectuer une nouvelle action
de combat gratuite contre la méme cible. Cette compétence peut
étre utilisé plus d'une fois par tour.

) ASSAULT DE GLACE

Lorsqu'un héros arrive sur votre tuile, lancez un dé. Avec un résultat

de 3 - 4. il recoit 1 pion de dégat. Avec un résultat de 5 ou plus. il - °

reoit 2 pions de dégit.
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MONSTRE BOSS . MORT VIVANT
RESSURECTION DES MORTS

Dés que Ra-Alal est révél€ prenez la premiére caftey |

de monstre mort-vivant que vous trouvez dans |
pile de défausse des rencontres et attachez-la
Ra-Alal. Les héros ne peuvent pas attaqueg
monstre ressuscité, et ce dernier n'attaque famats,
mais quand des blessures doivent étre allouées i
Ra-Alal, placez-les sur le monstre ressuscité.
Défausser le monstre ressuscité quand il a recu
autant de blessures que sa valeur de vie.

R:6) P:E8EB W 0 | D:B8+ (E:BE+] L:5

MONSTRE BOSS . BETE

Tout héro commengant son tour sur
la méme tuile que e Jugement de
Waels recoit | blessure.

IMMUNISE CONTRE

LA MAGIE

Vous ne pouvez pas utiliser votre

valeur de magic quand vous attaquez ~
-

le Jugement de Waels.

A6

MONSTRE B0SS . HUMANOIDE
RURDE
Aprés chaque action de combat
mené contre Gra Bogga, chaque
héro partageant la tuile de
Gra Bogga recoit | blessure.

\/
A

MONSTRE B0SS . ANIME

Cour PUISSANT
Si le Colosse arrive i placer au moins |
blessure i un héro i la fin d'une action dc(

\

combat, ce héro doit se défausser d'une cartép

IMMUNISE CONTRE

LA FORCE z
Vous ne pouvez pas utiliser votre valeur
de force quand vous attaquez le Colosse.
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