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Pour 2 joueurs a partir de 10 ans

Contenu: | plateau de jeu 35 pions

But du jeu

Chaque joueur essai d’étre le premier a aligner trois pions de sa cou-
leur sur I'anneau central du plateau.

Prépal"ation

Chaque joueur recoit |7 pions d’'une méme couleur. Les anneaux sont
tournés de facon a toujours former deux diagonales. Le pion noir est
neutre et est posé au centre du plateau de jeu. Il a une fonction de bar-
ricade, mais durant la partie il peut étre déplacé de la méme fagcon que
les autres pions.



Déroul&men!: du j€u

Le plus jeune joueur commence la partie.
Un tour de jeu équivaut toujours a deux actions : introduction d’un
pion et déplacement d’un anneau.

Le joueur choisit I'une des
quatre entrées pour intro-
duire son pion dans le jeu
(c’est-a-dire dans le pre-
mier anneau). Si un pion se
situe déja a cette place,
celui-ci est poussé par le
nouveau pion dans le
deuxiéme anneau.

Par principe, un pion est
uniquement déplacé jus-
qu’au premier anneau.




Aprés quelques tours de jeu, les différents pions forment des diago-
nales (depuis les 4 entrées du plateau de jeu). Maintenant il est égale-
ment possible de sortir des pions en poussant un nouveau pion dans le
jeu. A ce moment-la, ce pion est repris par son propriétaire qui le pose
devant lui. '

Si un joueur ne posséde plus de pion, il passe son tour jusqu’au
moment ot I'un de ses pions sorte du jeu.

2. Déplac&mént d’un ann€au

Lors de I'introduction d’un pion dans le jeu, il faut toujours tourner un
anneau dans le sens des fléches jusqu’a ce que les diagonales soient a




nouveau formées. Toutefois, il n’est pas autorisé de tourner un anneau
si aucun pion est présent.

Aprés quelques tours de jeu et dés qu’un pion s’y trouve, ’on pourra
également tourner I'anneau central dans le sens de la fleche.

Fin du jeu

Si un joueur réussit a aligner trois pions de suite sur ’anneau central, il
sortira vainqueur de la partie.

Mais le jeu peut également se terminer lorsqu’un joueur introduit
un pion et aligne de ce fait trois pions de son adversaire sur I'anneau
central,






