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Soleil et Lune

une patience de dispute inhabituelle

Auteur:  Jacques Zeimet
Illustration : Johann Riittinger
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©2012 Drei Hasen in

der Abendsonne GmbH

Joueurs: 224
Age: a partir de 8 ans
Durée: 20 a 30 min.
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(d)

Matériel de jeu:

68 longues cartes But du jeu

a jouer: En déposant tactiquement et

® 29 cartes Soleil (a) adroitement ses propres rangées
* 29 cartes Lune (b) de lunes et de soleils, chaque

® 5 x éclipses de soleil (c) joueur essaie de récupérer le plus
® 5 x éclipses de lune (d) de cartes possible.

en prendre. Une seule action
par tour est autorisée,
® On ne peut pas passer son tour.

Préparation du jeu

Toutes les cartes sont bien mé-

langées et sont disposées en tas,

face cachée. Chaque joueur tire

5 cartes de |a pile et les tient

dans sa main. ® Chaque joueur peut con-
struire devant lui seulement
une rangée de soleils et une
rangée de lunes.

® |l y a normalement une carte
a jouer par tour. Celle-ci doit
étre correctement posée aussi
bien dans ses propres rangées
que dans celles de |'adversaire.

Déposer des rangées de cartes

Déroulement du jeu

® Le plus jeune joueur com-
mence et pose une carte.

¢ Ensuite le jeu continue dans
le sens des aiguilles d'une
montre.

* C'est seulement lorsqu'un
joueur a utilisé toutes ses car-
tes qu'il peut piocher 5 cartes
avant le tour suivant.

Un tour

® Un tour correspond soit *
a déposer des cartes soit 4

Les cartes Soleil sont posées
selon des nombres croissants

(mais qui ne se suivent pas
forcément) a droite ou &
gauche les unes a coté des
autres mais ne sont jamais
introduites entre des cartes
déja posées.

® Les cartes Lune sont posées
entre elles selon le méme
principe.

Comment pose-t-on
une carte Eclipse ?

® Les cartes Eclipse sont dépo-
sées sur les cartes déja jouées.
Elles permettent d'interrompre
ses propres rangées ou celles
de I'adversaire.

Quelle signification
a unanimal ?

° A chaque fois qu‘un animal
se trouve sur la carte qui vient
d'étre posée, le joueur doit
dans le méme tour déposer
une autre carte.

® Sila carte jouée avec I'animal
dessus est sa derniére carte, il
tire alors 5 nouvelles cartes de
la pile et continue de jouer.!

® Une éclipse de lune ne peut
étre posée que sur une carte
Lune et une éclipse de soleil
que sur une carte Soleil.
Cette interruption peut étre
annulée (lors d'un autre tour)
si I'éclipse est recouverte par
une carte appropriée, de Lune
ou de Soleil.

e S'il'y a plusieurs éclipses les ininterrompues de 5 cartes
unes a la suite des autres, minimum, peut les prendre
c'est celle qui se trouve direc- au prochain tour et les mettre
tement a coté d'une carte de coté (mais n'est pas obligé).

Soleil ou Lune qui doit étre F g i

recouverte.

e Les 5 cartes rangées ou plus
peuvent en effet faire partie
d’une trés longue rangée (par
le biais d'une éclipse inter-
rompue) mais ne doivent con-
tenir aucune éclipse visible.

Prendre des
rangées de cartes

e Celui qui a devant
lui une ou plusieurs rangées

v v/

d/'

Se détruire de cartes seront mélangées

et seront transformées en une
nouvelle pioche.

Reprendre une carte n'est
seulement permis qu'au tour

® 5iun joueur ne peut pas jouer
son tour parce qu'il n'a pas
les bonnes cartes, il se détruit
lui-méme, c'est-a-dire qu'il

le gagnant devant lui et inversement.

® Si un partenaire ne peut pas
complétement assurer son
tour, il perd ses cartes et ses
rangées mais pas les rangées

® Chaque carte Soleil ou Lune
rangée compte pour un point
en plus.

® Chaque carte Soleil ou Lune

perd ses cartes et ses rangées
de lunes et de soleils2!

e (Ces cartes sont remises dans
le tas pour étre tirées.

suivant. (Exception : animal
sur la derniere carte jouée1)

® S'ily reste moins de 5 cartes

dans la pioche, le joueur ne

encore posée compte pour un
point en moins.

® Les cartes Eclipse ont toujours
une valeur nulle.

de son partenaire.

* Ala fin du jeu, les points
des partenaires sont addition-
nés ensemble.

e Au prochain tour, le joueur prend que celles-ci.

peut tirer 5 nouvelles cartes o .

: ; La fin du jeu
et continue de jouer. .
Si un joueur ne peut reprendre
Remarque? aucune carte parce que la pioche
La destruction de son propre | est épuisée, le jeu est terminé.

jeu peut étre tactiquement

Les autres joueurs peuvent

judicieuse pour éviter des points | continuer a jouer leurs cartes a
négatifs. tour de réle, c'est a dire déposer,
et prendre des cartes et méme
se détruire eux-mémes mais ne
® Sila pioche est vide, les piles | peuvent plus piocher.

La pioche

® Le gagnant est ici aussi
| I'équipe qui a le nombre de
points le plus élevé.

® Le joueur avec le plus de
points gagne !

Jeu a quatre

® Les joueurs face a face sont
partenaires.

® |lIs construisent ensemble des
rangées de soleils et de lunes.
Si I'un construit une rangée
de lunes devant lui, son parte-
naire doit uniquement con-
struire une rangée de soleil






