Regles du jou

|

QEPARER LES CARTES CIEL PAR NUMERD
MELANGER CHAQUE PAQUET

CHOISIR L'INTENSITE DU JEU (VALEUR DE CIEL]
SOFT (1A 3) - NORMAL (4 A 6) - HOT (O A /)

REP.‘L’RT\R LE NOMBRE DE CARTES
4 E7 6 JOUEURS 1; C
5 JOUEURS .
7 JOUEURS
% JOUEURS

ACE CACHEE DANS
ISPOSER CETTE PIOCHE FACE C
DL‘URDRE CROISSANT DES VALEURS DE CIEL

(LE PLUS PETIT CIEL EN HAUT DE LA PILE]

A A JUPPLICES
SPOSER LA PIOCHE DE EHBTESVS
/ MELANGEE FACE CACHEE

DISTRIBUER UNE CARTE PRELIMINAIRES
A CHAQUE JOUEUR

|LE MAITRE DES SUPPLICES COMMENCE

NIRVANA
UT DU |EU EST D'ATTEINDRE LE
o EN i‘m\n LE PLUS DE POINTS
A LA FIN DE LA PARTIE

7

L

LE MAITRE DES SUPPLICES RETOURNE UNE CARTE
SUPPLICES ET TIRE LA 1% CARTE CIEL

IL DEVIENT LE BOURREAU

L CHOISIT UNE DES DEUX PROPOSITIONS DE LA CARTE
CIEL POUR L'INFLIGER A UN JOUEUR DE SON CHOIY.
LA VICTIME

SILA VICTIME REFUSE |2 DEFI, ELLE DOIT REALISZR
L= GAG= INSCRIT SUR LA CARTE SUPPLICES oT (2
BOURRZAU GARDZ LA CARTE (L

SELA VICTIME AcCzpTE (2 DFIETLE REALISE, L=
BOURREAU LUI DONNE (A CARTE CIEL

LE BOURREAU PASSE (A MAIN A SON VOISIN ET oN
CONTINUE AINSI DE SUITE DANS LE SENS DES
AIGUILLES D'UNE MONTRE JUSQU'A EPUISEMENT

DES CARTES (IEL

A CHADUE TOUR DE JEU DU MAITRE DES SUPPLICES,
CELUI-CI DEFAUSSERA LA CARTE SUPPLICES ET
RETOURNERA LA SUIVANTE

LA PARTIE SE TERMINE QUAND TOUTES LES CARTES
CIEL ONT ETE TIREES CHAQUE JOUEUR ADDITIONNE
LA VALEUR DE CHAQUE CARTE CIEL EN SA
POSSESSION ET CELUI QUI & LE PLUS OE
POINTS REMPORTE LA PARTIE

IL GAGNE LE DROIT D'INFLIGER UN DERNIER DEFI
A LA VICTIME DE SON cHOIY |




