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LA RONDE
DES MOTS

Le mot le plus long dans le temps le plus court

ombre de joueurs: 2 a 4
Age: a partir de 8 ans
Durée: a choisir
Connaissances O@O OO Chance




But du jeu:
T.R,A,PE 1, -«RAT>? «RAPE»?...Hum... Est-ce quil n'y arien

de plus long? «PITRE> ... C'est déja mieux! Vite, vite, le minu-
teur tourne! Peut-étre en tirant une autre lettre? Mais si je ne
peux pas m'en servir, ca fait des points en moins ... Il vaut
mieux pas ... Voyons, «RATE», «PATRE», oui, C'est ¢a:
«PIRATE>»! Stop! arrétez tout de suite le minuteur!
Un jeu de lettres ultra-rapide: le joueur qui fait le mot le plus
ong dans le temps le plus court possible gagne le maximum
e points.

Matériel:

- ] minuteur
- 36 lettres

Avant de commencetr...

Détachez toutes les lettres, posez-les sur la table, face cachée,
et mélangez-les bien: elles forment la pioche.

Linterrupteur sur STOP, remontez le minuteur dans le sens des
montres, jusqu’au blocage (la fleche pointe entre 10 et 1).

Le premier mot

Le joueur qui commence prend six lettres au hasard et les pose
devant lui, face visible. §'il y a au moins une voyelle (A, E, I, O,
U), il met immédiatement le minuteur en marche (en appuyant
sur START).

S'iln'a que des consonnes, le joueur échange lettre a lettre cel-
les qu'il a tirées contre des lettres nouvelles, jusqu'a ce qu'il
prenne une voyelle.

Aussitdt, il met le minuteur en marche.

Le joueur essaye alors de construire avec ses lettres un mot

(et un seul) aussi long que possible. Il a le droit de prendre

d'autres lettres a la pioche, s’ il ne peut pas s'en sortir avec les
ilpa e e un mot

.| Danstousles

Valeur d'un mot:

Dés qu'un joueur trouve un mot qui lui convient, il arréte le
minuteur en appuyant sur STOP et compte ses points. Le total
des lettres du mot est multiplié par le chiffre sur lequel pointe
la fléche du minuteur.

Les lettres inutilisées sont soustraites du total: - 3 points par
lettre restante.

Récompenses:

Les mots les plus longs donnent droit a des points supplémen-
taires:

pour un mot de 5 lettres = + 10 points

pour un mot de 6 lettres = + 20 points

pour un mot de 7 lettres = + 30 points, etc.

Un exemple chiffré:
Alexandre atiré une lettre supplémentaire, construit un motde
5 lettres et arrété le minuteur sur le chiffre 7.

) lettres utilisées
X I chiffre du minuteur

6 2lettres inutilisés X (- 3 points)

+ 10 10 points pour unmot de 5 lettres
=39 points pour Alexandre

Fin de la partie
Au choix des joueurs, la partie prend fin:

au bout d'un temps défini a 'avance (une demj
exemple);

aprés un certain nombre de tours de je

lorsqu'un joeur dépasse un totald
exemple).

oints gagne la par-
tie. ;






