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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
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REGLE DU JEU

A partir de huit ans, pour deux a quatre joueurs

Présentation du jeu. But du jeu.

— Un plan de jeu qui représente un paysage routier et des cases prédécoupées. En partant de chez vous (départ), vous devez en suivant la route arriver le plus
- Un disque tournant, sur lequel figurent des panneaux du Cede de la route, ‘qui vite possible sur le-lieu de vos vacances (arrivée), en respectant pour votre sécurité
s'inscrivent dans les cases prédécoupées du plan de jeu. les limitations de vitesse et les panmeaux du Code de la route. .

- Un compteur qui établit la vitesse des voitures.
- Quatre voitures qui se déplacent sur le jeu.

6 - INFRACTIONS LIBERATIONS

1~ DEBUT DE PARTIE : PANNEAUX FIXES COMPTEUR DISQUE

. Les joueurs actionnent tour & tour la manette du compteur sur le chiffre de leur
choix, puis la raméne a zéro, jusqu'a ce qu'une vitesse apparaisse. Celui qui obtient
la vitesse la plus faible commence a jouer le premier et ainsi de suite pour les autres
joueurs.

- 2 - DEPLACEMENT DES VOITURES : A R R
Les voitures se déplacent sur de petites cases perforées qui figurent sur

la route, en utilisant le compteur.

Le compteur indique la vitesse des voitures. Pour déplacer votre voiture, tournez

la manette du compteur sur le chiffre indiqué-a l'intérieur du gros pneu . Si par

exemple le chiffre indiqué est unc*5", déplacez la manette sur la position “5", )

remettez-la ensuite a zéro. Il apparait dans le cadran du compteur une indication que

vous devez suivre impérativement:

vitesse maximale 80 km/h ....................
40 km/h

vitesse ‘maximale 60 km/h...................
40, 60 km/h

interdit aux produits polluants..................

3- EXPLICATIONS DES SIGNES DU COMPTEUR :
signes explications

: tournez le disque d'un cran dans le sens des aiguilles d'une
' montre, jusqu'a ce que le chiffre suivant apparaisse dans le

interdit aux produits inflammables .............

OPPEEEO@mME®

gros pneu. interdiction de klaxonner .....................
@ : Vous étes liblre de toutes in{erdictiqgs. Si vou.;x) léteahsm_' une PANNEAUX MOBILES

case rouge, placez-vous sur la premiére case blanche juste . -

aprés celle-ci. Dans tous les cas REJOUEZ. arrét interdit ...

40 : avancez votre voiture de trois cases. o
(vitesse autorisée en ville, sur route et autoroute) interdiction de dépasser......................
60 : avancez votre voiture de quatre cases.

(vitesse autorisée en ville, sur route et autoroute) barrage de police, feu 10uge «................

90 . avancez votre voiture de cing cases.
(vitesse-autorisée sur route et autoroute)
1 30 délestage fermé ..............ccoevvviiinnininns
: avancez votre voiture de six cases.
(vitesse autorisée uniquement sur autoroute)

rm_om Le traceé de la ville est représenté par des cases tramées Lorsque vous
aites un exceés de vitesse, vous &tes en infraction et vous ne pouvez pas avancer.

4 - CASES BLANCHES, CASES ROUGES:

Lorsque vous tombez sur une case blanche, vous n'étes -pas vulnérable et vous
continuez normalement de jouer. En revanche les cases rouges, disposées par deux
devant les panneaux fixes et par trois devant les panneaux mobiles, indiquent que vous
;tgs vulnérable seulement si vous tombez dessus. Dans ce cas vous pouvez étre en

action.
u tour suivant, vous devrez vous conformer impérativement & l'indication du
Ea.nneaunsitué a coté des cases rouges. Si le panneau indique une interdiction ou une
imitation de vitesse, reportez-vous au chapitre 6 “Infractions, libérations”.
IMPORTANT : Lorsque vous étes en infraction (excés de vitesse, interdiction), vous
he pouvez pas avancer

route rétrécie, feurouge ......................

-

feurougeenvile.............oooiiiiiiann .

«an® OO[f]O

accident de VOIUIE .........oevvverienneiinnnns

g Q entrée dautoroute ............oviviiiinnn

voir cas particuliers

voir cas particuliers

94320 THIAIS - 61300 L'AIGLE
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vitesse maxi 40km/h.........oiiiii 40 km/h
5 - OPERATIONS A CHAQUE TOUR:
L]
A votre tour de jouer, vous devez a chaque fois actionner la manette du compteur, vitesse maxi 60km/h ... 40, 60 km/h
une seule fois, sauf si l'indication (g apparait, dans ce cas actionnez-la & nouveau et
suivez les indications du chapitre 2.
Dans tous les cas, l'indication du compteur vous est personnelle. vitesse mini 50 KM/ .. o.vvivvininiiiniiinins 60, 90 km/h
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7 - CAS PARTICULIERS

- ACCIDENT :1l y a accident quand le dessin de la voiture accidentée apparait sur la route.
Si vous vous trouvez sur l'une des trois cases rouges qui précedent le dessin, vous ne pouvez pas avancer.
(la case prédécoupée dans laquelle apparait la voiture n'est pas comptée
comme une case, donc passer au-dessus).

- AUTOROUTE : Vous étes autorisé a rouler a 130 km/h si le panneau apparait sur le portique.
En revanche, si la fleche  apparait, vous devez prendre litinéraire de délestage
(la case prédécouj-3e n'est pas comptée comme une case, donc passer au-dessus).

- DEPASSEMENTS : Lorsque vous dépassez une voiture, et que vous tombez sur une case rouge
devant laquelle figure un panneau d'interdiction de dépasser, vous étes en infraction.
Pour repartir, voir les indications du chapitre 6.

8 - REMARQUES

Lorsque deux joueurs se trouvent sur la méme case,
le second prend la place du premier qui retourne sur la case
que le second vient de quitter.
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