


But du jeu

Etre le premier joueur & se débarrasser de tous ses gateaux en les empilant sur la
tige située sur le sommet du four & gateaux. Pour cela, vous devez étre tres rapide
et trés prudent : le four & gAteaux est extrémement capricieux et explose de temps
en temps, envoyant en l'air les giteaux de tous les joueurs | Si cela arrive durant
votre tour de jeu, attrapez autant de gateaux que vous le pouvez : vous pourrez
alors replacer sur la tige tous les gateaux que vous aurez pu rattraper mais il vous
faudra garder ceux qui vous ont échappe

Matériel

Les éléments du four a gateaux, une tige en mousse pour empiler les gateaux,
20 gateaux en mousse, 1 dé, 1 feuille d'autocoliants.

Préparation du jeu

® Classez les gateaux en fonction de leur couleur. St

@ Distribuez un gateau de chaque couleur a chacun des jougurs. Empilez les gateaux restants sur la tige e R
placee sur le four a gateaux.

® Le joueur le plus jeune joue le premier. Puis c'est au tour du joueur situe a sa gauche et ainsi de suile.

® Appuyez sur le bouton vert pour mettre le four sous tension.

Déroulement d'une partie

® Préparez-vous a agir vite | Le joueur qui commence tire sur la poignée orange pour mettre le four en
marehe g parte démarre !

A votre tour de jeu

® Lancez le dé et empilez rapidement sur la tige le {ou les) gateau(x) de |a couleur correspondant au résultat
du de.
® Passez le dé au joueur situé a votre gauche qui doit alors lancer rapidement le dé et empiler sur a tige le {ou
les) gateau(x) de la couleur correspondant au resultat du dé.

@ Siun joueur n'a plus de gateaux de la couleur correspondant au résultat du de, il passe
immédiatement le dé au joueur suivant.

® Sivous obtenez le symbole "Relancez le de", faites-le rapidement et essayez de vous

‘ débarrasser de quelques gateaux de plus.
® Silo four explose durant votre tour de jeu {c'est-a-dire alors que vous &tes encore en

possession du dé). essayez d'attraper autant de gateaux “volants” que vous le pouvez

(5, s he

NI suppe

J @ Gardez tous les gateaux gue vous n'avez pas reussi a ratiraper devant vous. Vous devrez 3 }g.:“"“'"_‘}-l;
essayer de vous en débarrasser durant vos prochains tours de jeu. Vous replacez tous les stppett
gateaux que vous avez rattrapés sur la tige du four.

Rolancez le dé ® Rappuyez sur le bouten vert pour remettre le four sous tensian et tirez de nouveau sur fa

poignée orange pour le remettre en marche. Prenez garde en jouant !

Le gagnant
Le premier joueur qui réussit a se débarrasser de tous ses gateaux gagne la partie !
Il faut alors immédiatement appuyer sur |a poignée orange pour arréter le four.

Note

Le four & gateaux n'en fait qu'a sa téte ! Si quelgu'un tire sur la poignée, il se mettra a e T S
remuer et a se secouer et il n'y & rien que vous puissiez faire pour l'arréter avant qu'il ne P
mangue de vapeur. |l vous faudra attendre jusqu'a ce gu'il explose !

Rangement du jeu :

Retirez les pieds et |a tige du four avant de ranger le jeu dans sa boite




Instructions d’assemblage

Les autocoliants: Apposez les autocoltants sur le dé et surla machine a
gateaux comme indiqué sur lillustration vi-dessous et
sur lillustration 1 de la page suivante.

Piles: Introduisez 2 piles LR 14 dans le compartiment prevu a
cet effel. situé sous la machine & gateaux. Voir
lustration 2.

La machine 4 gateaux: Assemblez les différentes parties de la machine
comme indiqué ci-dessous en respectant |'ordre exact
des ditiérentes etapes de 'assemblage
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lllustration 2. Piles.
Introduire les piles comme
ndiqueé.

Introduire le couvercle du
compartiment des piles
comme indiqueé, puis exercer
une légére pression et le faire
pivoter pour le bloguer

Les piles peuvent couler si

elles sont mal installées. ‘
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