
  



Kuddel Muschel (RAVENSBURGER 4-8 ans) 2002 (traduction libre et simplifiée de Clom) 

Contenu 
1 boite à 3 compartiments 
3 couvercles (1 pour chacun) 
24 coquillages de différentes couleurs et formes 
1 dé à symboles (bleu/jaune/orange/vert/-/*) 
1 règle 
 
But du jeu 
Le premier à rassembler 4 coquillages de 4 couleurs différentes est le gagnant. 
 
Préparation du jeu 
Mettre les couvercles sur les compartiments.  
Partager les coquillages entre les 3 de manière à avoir 8 coquillages  de mêmes formes et couleurs 
dans chacun. 
Mettre les 3 couvercles. 
 
Le jeu 
Le plus jeune commence et lance le dé. 
Si une couleur apparaît : le joueur ouvre un des couvercles. S’il y trouve un coquillage de cette 
couleur, il le prend. Sinon, son tour est fini. Il remet de toute manière le couvercle. 
Si «* » apparaît : le joueur peut choisir la couleur qu’il veut et prend un coquillage de cette couleur. 
Si « - » apparaît : le joueur doit remettre un de ses coquillages dans un compartiment quelconque. 
 
Fin du jeu 
Le gagnant est le premier à avoir rassemblé 4 coquillages de 4 couleurs différentes. 
 
Variantes introduites par Clom 

1) En cas de « * », le joueur doit d’abord citer une couleur et puis seulement ouvrir un des 
couvercles. S’il échoue, il n’a aucun coquillage. 

2) Pour les plus grands : outre la couleur, on peut faire intervenir la forme des coquillages 
(coquille ou tourelle) et fixer un quota pour chacune (p.ex. ½-1/2). 

  



 
  



 


