Pour 4 joueurs :

1. Appuyez sur

2. Appuyez sur Ia tauche rose paur sélectionner SIMON DIT ELIMINATION.
3. Appuyez sur i etchosissez un niveau de difficulte.

4. Chague jourur choisit une touche: de couleur differante.
5

6

Appuyez sur B SIMON émetira un signal. S1 c'est 1a fouche de votre couleur, répsfez Iz signal
SIMON répetera le premier signal ef en ajoutera un autre, Répétez ces deux signaux, dans ie bon
andre. “ais s0UVeNeZ-vous, vous ne devez appuyac que sur la touche de votra couleur

7. S vous ne parvenez pas a appuyer sur la touche e vatre couleur dans la bonne sequencs
vous mettez plus de 3 secondss. SIMON émettra un bourdonnement. La touche de votre co
est éliminée du feu et vous ne pauvez plus joer,

8 SIMON commencera automatiguement une nouvelle sequence gar les couleurs restantes.

Ceux gt restent en jeu continuent de jouer.

Le dernier jouelir ¢n jeu qagne la partie * SIMON émetira un bourdonnenient a I'attention du

derner jougur eliming et il saluera le vaingueur.

10. S vous battez SIMON. vous serez Saiué par six courts signaux énvs aveg la demiére touche ta
couleur sur laquells vous aver #ppuye. Si vous battez SIMON au niveau de difficulte 4, vous
serez felicite avec la mélodie spécial: de SIMON ¢

Pour 3 joueurs :

= Suive2 tes étapes 14 3 ci-vessus,

« Apuuyez sur I SIMON émettra un signal. Ne le iy

* Suivezlles étanes 4 10 veir ci-d

Pour 2 joueurs ;

o Jouez de la méme: faon que pour 4 joueurs. mais chuisissez 2 touches de couleurs

« Sil'une de vos touches de couleurs est glimines. continuez de jouer avec la fouche de
couleur restante

EN CAS DE PROBLEME

Sily a un grobleme. ou si SIMON ne répond pas correctement, appuyez sur  pour réactiver Ie jeu,

Si le probleme persiste, enlevez puis réinsérez les piles et appuyez Sur . pour recommencer & jover

ou si

dlimince du jeu.
de couleurs encore &n jeu

www.hasbro.fr

© 2005 Hasbro. Tous draits réservés.
Distribué en France par Hasbiro France S.AS. -

Service Consommateurs : ZI Lourde, 57150 CREUTZWALD -
Tel.: 08.25.33.48.85 - email : “conso@hasbro fr".
Distribué ¢n Belgique par S.A. Hasbro N.., 't Hofveld 6 D.

1702 Groot-Bijgaarden
JEUX Distribué en Suisse par / Vertrieb in der Schweiz durch / Distribute in
Svizzera da Hasbro Schweiz AG, Alle Bremgartenstrasse 2, OH-8965
Berikon, Tel 056 648 70 99,

Testez votre mémoire !

Contenu : Jeu électronique Simon.




Insertion des piles :

Aprés avoir inséré les piles, testez-les en appuyant sur - et SIMON

altumera 3 lumiéres. $) ce n'est pas I cas. il 5¢ peut que les piles

‘soient faibles ou mal insérées.

(MPORTANT : UTILISATION DES PILES

Relencz les informations suivantes.

Les piles daivent ire mises en piace par L adulte.

PRECAUTIONS A PRENDRE :

1. Suivre attentivement les instructions. N'utiliser que s piles conseillées.
Insérer les piles correctement en respectant les signes - et —.

2. Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standard (salines) et alcalines

3. Enfever les piles usugtes

4. Enlever les piles en tas de non-utiiisation pralongée.

5. Ne pas mettre les bornes en court-circuit.

6. Sile produit cause des interférances électriques ou semble en étre altérs, I'éloigner des autres
appareils electriques. Remettre en marche si nécessaire (teindre et rallumer ou enlever les
piles el les replacers.

7. NE PAS UTILISER D'ACCUMULATEURS RECHARGEABLES. NE PAS RECHARGER LES PILES
NON RECHARGEABLES.

8. Les piles doivent etre maintenues hors de ia portée des enfants. Si Fune delles est avalée,

prévenir un médecin immeédiatement,
LES BOUTONS
Appuyez sur ve bouton pour changer de jeu pendant Ia partie - assurez-vous de ne pas
appuyer dessus par accident pendant une partie car le jos s'arrétera et les sequences en
mémoire seront eftacées
SIMON s'éteindra tout seul au bout de 3 minutes. Pour le remettre en marche, appuez sur le
bouton
P Appuyez pour rejousr I méme jeu
|l Appuyez pour revoir la derniére sequence: joude.
s Appuyez pour revoir I3 plus longue séquence de ce jeu et ce niveau de difficulté. La pius fongue
sequence est effaces lorsque vous sélectionnez un nouveau jeu ou lorsque SIMON est éteint
Pour éteindre le son. appuyez sur <l et ¥ en méme temps. Appuyez de nouveau sur ces
2 boutans pour rallumer l¢ son
Appuyez pour choisir le niveau de difficulté. La longueur des
de difficulté.
» Touche jaune - niveau de difficulté 1, 8 signaux
* Touche verte — niveau de difficulté 2, 14 signaux
* Touche rose  ~ niveau de difficulté 3, 20 signaux
+ Touche biene - niveau de difficulte 4, 31 signaux
DEROULEMENT DU JEU

1. SIMON DIT

But du jeu : Répéter une séquence de signaux de plus en plus fongue.

ssquences dépend du niveau

Pour 1 joveur

1 Appuyez sur
2 Appuyez sur ia fourie jaune pour chaisic SIMON DIT.
3 Appuyer sur = et choisissez U niveau de difticulté.
4 Appuyez sur B SIMON emettra un signal. Répétez ce signal
5. SIMON répetera le premier signal et en ajoutera un. Répetez ces deux signaux. dans le bon ordre
6 SIMON continuera d'ajouter un signal. Continuez de jouer aussi longtemps que vous fe poivez -
plus Ie jeu avance, plus SIMON acoélére.
7. S vous marrivez pas 4 répéter une séquence dans Fordre. ou $i vous prenez plus de
3 secondes, SIMON émettra un bourdonnement. Désolé, vous avez perdu fa partie !
8. Repétez le plus de signaux possible et SIMON vous saluera en mettant six courts signaux avec

la demire touche sur Iaquelie vous avez appuye. Si vous répetez les 31 signaux du niveau de
difficulte 4, SIMON vous felicitera avec uni: mélodie spciale !

Four 2 joueurs ou plus :

* Le plus jeune commence la partie.

* Jouez comme ci-dessus miais ¢n répétant chacun vatre taur les signaux de SIMON,

« Les joueurs peuvent s'allier contre SIMON ou se confronter les uns les autres.

2, LE JOUEUR AJOUTE

But du Je ; Créer une séquence de signaux de plus ea plus longue.

Pour 1 joueur :

1. Appuyez sur

2. Appuyez sur Ia touche verte pour sélectionner LE JOUEUR AJOUITE.

3. Appuyez sur i et choisrssez un niveau de difficulte

4 Appuyez sur B> SIMON émetica un signal

5. Répétez ce signal et ajautez-en un autre de votre choix.

6. Repétez les deux premiers signaux, dans le bon ordre, ot ajoute:
Continuez e jouer aussi longtemps que vous Ie pouvez

7. §i vous ne parvenez pas & répéter une séquence corrcclement, ou i vous mettez plus de
3 sccondes. SIMON émettra un hourdonnement. Desolé. vous avez perdu la partie |

& Répitezle maximum de signaux et SIMON vous saluera en émettant six courts Signaux avec la
dernire touche sur laquele vous avez appuye. i vous repétez fes 31 signaux du niveau de
difficulte 4, SIMON vous félicitera aves une meladie speciale !

Pour 2 joueurs ou plus :

* Le plus jeune commence la partie.

* Jouez comme indiqué ci-dlessus mais chacun votre tour en répstant les signaux des jousurs
précédents et en ajoutant un signal de votre choix.

« i SIMON émet un bourdonnement. vous étes élimine. Appuyez sur B> paur commencer une
nouvelle séquence avee Its joueurs restants.

* Le demier en jou gagne la partie !

3. SIMON DIT ELIMINATION

But du jeu : Mantrez-vous plus malin que vos adversaires en répstant la sequence 1a plus fongue,

N un autre de votre choix.



