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le monde des jouets
les jouets du monde

jouets rationnels

L'ACROBATE
se joue a 2

Le but de la partie est de réussir le premier @ amener
son ACROBATE a s'accrocher sous le bord inférieur
du cadre du jeu. Rien de plus amusant que de faire des-
cendre son ACROBATE ... en actionnant les baguettes ...
petit & petit. |l descend, mais attention! ... s'il tombe
vous repartez a zéro!

MATERIEL

Piste verticale - socle - acrobates - baguettes

PREPARATION

Introduire le cadre de la piste de jeu dans le soOe (vier
dessin no 1).

Disposer la piste de jeu a portee des 2 joueurs

Les joueurs se font face de chaque cote de la peste

Chacun des joueurs prend un ACROBATE et 4 baguettes
de couleur assortie.

Chaque joueur glisse son ACROBATE entre les bords
supérieurs des 2 panneaux de la piste et fait passer 2 de
ses baguettes sous les bras de 'ACROBATE (voir dessin
no 2).

Une fois que les 2 ACROBATES sont en position, le jeu
peut commencer. Un des joueurs dit “GO’’ pour entamer
la course entre les 2 ACROBATES.

DESSIN No

—

PIED
—

BAGUETTE

LE JEU DE L' ACROBATE

LE JEU

Chaque joueur s'efforce de faire descendre son ACRO-
BATE jusqu'au bas de la piste. Les joueurs peuvent
introduire ou retirer une de leurs 4 baguettes de guidage
pour faire descendre leur ACROBATE d'une baguette a
I'autre. Un joueur peut seé risquer a tenir son ACRO-

BATE accroche a une seule baguette, pour le laisser
ensuite tomber d'une certaine hauteur sur 2 ou 3 autres
baguettes.

Tant que son ACROBATE reste accroche a une baguette,
le joueur peut continuer a le faire descendre.

L'ACROBATE peut pendre, ou s'arréter, sur n'importe
quelle baguette méme sur ’ACROBATE concurrent.

Un joueur peut lancer son ACROBATE sur I'ACRO-
BATE concurrent pour tenter de le déséquilibrer, mais
attention, c'est hasardeux!

LORSQUE L°'ACROBATE TOMBE
Le joueur dont I'ACROBATE tombe ‘est obligé de le

ramasser et de repartir du haut, tandis que le concurrent

continue son trajet.

POUR GAGNER LA PARTIE
Le premier joueur qui parvient a faire accrocher son

ACROBATE, par une partie quelconque de celui-ci, au
bord inferieur de la piste de jeu, gagne la partie.

A L'INTENTION DES JOUEURS
EXPERIMENTES

Bien que la regle du jeu comporte |‘emploi de 4
baguettes, des joueurs plus habiles peuvent se contenter
de 3 baguettes, pour rendre le jeu plus difficile.

DESSIN No 2
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