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Bequeme Stiefel

Dein Attribut Laufen 

erhöht sich um 1.

+1

Erobert Toboribor

Legt 4 Orks  auf diese Karte.  

Reist nach Toboribor ,  

um die Armeen auf dieser Karte 

zu besiegen. 

Befindet sich keine Armee mehr auf 

dieser Karte, ist die Aufgabe erfüllt.

AAAAAAAAA
Wie sind denn so die 

Zwergenfrauen?
„Hübsch“, kam es knapp von Boïndil. „Sehr hübsch“, 

steigerte Boëndal die lakonische Beschreibung 

seines Bruders. „Aha“, machte Tungdil.

Wirf so viele Würfel, wie du 

Lebenspunkte hast, und erziele 

mindestens 1  6  . 

Heile 1 Spieler sofort  

2 Lebenspunkte oder 2 Spielern 

jeweils 1 Lebenspunkt.

Tions Kreaturen greifen 

die Zweiten an 
Er beobachtete, wie die Zwerge den ersten 

Verteidigungsring besetzten und sich auf den 

Ansturm der Bestien vorbereiteten.

Legt 4 Trolle  auf diese Karte. Reist zum Tor der 

Zweiten , um die Armeen dieser Karte zu besiegen.

Rückt den Untergangsmarker   
für jede übrige Armee dieser Karte  

1 Schritt in Richtung Heldenmarker.  

Legt diese Armeen zum Tor der Zweiten .  

Das Tor der Zweiten wird zu Totem Land.
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Nicht enden wollender 

Albtraum

„Möchtest du sterben?“ „Du tötest mich 

sowieso, Alb. Warum sollte ich dir über  

meine Mission berichten?“ erwiderte er.

Besiegt Albae  auf der Landkarte und 

legt sie auf diese Karte. Die Bedrohung ist 

abgewendet, wenn sich 3+ Albae  auf 

dieser Karte oder keine Albae  auf der 

Landkarte befinden.

Jedes Feld der Landkarte mit 1+ Albae    
wird zu Totem Land.

1

2

3

4

: Sofort

1    2   

3     4

Meisterhaftes  

Kettenhemd

Das Maximum deiner 

Lebenspunkte erhöht sich 

um 1. Du wirst sofort 

einmalig vollständig geheilt.

1

2
1    2  

Besuch bei den Spitzohren
„Häuser aus Bäumen“, meinte Ingrimmsch 

zweifelnd. „Ich würde mich darin nicht  

wohlfühlen …“

Reise ins Elbenreich Âlandur . 
Lege dort anschließend 1 deiner 

Ausrüstungskarten ab. Das Ablegen 
kostet dich keine Aktion.

Lege 3 Armeen deiner Wahl von  
der Landkarte und/oder einer  
Karte zurück in den Vorrat.

1

2

3

4

1   

2   

3  

4  

Eine wichtige Aufgabe

Die Aufgabe ist erfüllt, 

wenn das nächste Mal 

eine Abenteuerkarte 

erfüllt wird.

AAAAAAAA1

2

3

Le tableau personnage

Les cartes
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Balyndis  (I)

Boëndal, Boïndil  Bavragor  (II)

Tungdil  (IV)

Schmiedet die  

Feuerklinge

Die Aufgabe ist erfüllt, wenn sich  

2 Spielfiguren am Drachenbrodem BBBBBB
CCCCCCCC

Besiegt Nôd’onn!
Bedingung: Es befinden sich 15+ 

Plättchen Totes Land auf der Landkarte.

Vorbereitung: Legt 4 Szenariosteine auf 

diese Karte. Ihr seid alle am Schwarzjoch 

Erobert Toboribor

Legt 4 Orks  auf diese Karte.  

Reist nach Toboribor ,  

um die Armeen auf dieser Karte 

zu besiegen. 

Befindet sich keine Armee mehr auf 

dieser Karte, ist die Aufgabe erfüllt.

A

Erobert Toboribor

Legt 4 Orks 

AAAAAAAA

3  
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1   :

Bislipur 
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3   :
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But du jeu

Déroulement du jeu
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Schwarzjoch

 „Schwarzjoch“

2.2. 
A. 
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 „Sofort“
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3.3. 

A. 
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D. 
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D. 

: 

Si pour vous, en mode héros, ce n'est plus vraiment un challenge

vous pouvez augmenter la difficulté en modifiant la règle suiv-

ante:  

 

Aussitôt qu'il y a 4 armées adverses sur une case, elle se

transforme en Terre Brûlée. 

  Michael Palm & Lukas Zach www.LudoCreatix.com

Didier Graffet

 Hans-Georg Schneider

 Klaus Ottmaier

Zwergenweise

Die Tonfolgen waren einfach und leicht zu 

merken, denn verschnörkelte Melodien waren 

den Zwergen fremd. Dennoch kamen die 

Weisen Tungdil ein wenig melancholisch vor.

Lege innerhalb eines Spielzugs  

3 Handwerksproben  4+ ab.

Versetze e
ine Spielfigur deiner  

Wahl auf ein Feld deiner Wahl.

1. Wurf

2. Wurf

IIMMPREEESSUUMMM
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Défaussez sans autre effet la carte scénario après avoir réussi le
test.

Si vous réussissez le nombre de succès exigés par la carte
aventure, vous recevez alors la récompense à côté du dessin
ici à gauche.

Important: une nouvelle carte ne sera dévoilée qu'au tour du
prochain joueur.

Vous ne pouvez résoudre qu'un test par action. Balyndispeut, lors de
l'action "passer un test de métier",relancer une fois tous ses dés, et ceci
même s'il profite de l'avantage donné par le Conseil des Nains de relancer
un dé après un test. Après avoir tout relancé une deuxième fois, il peut à
nouveau profiter de l'avantage du Conseil des Nains.
Si vous passez un test de marche, la figurine ne se déplce pas. Si vous
passez un test de combat, vous ne détruisez aucune armée adverse, et
donc vous ne perdez aucun point de vie.

Exemple: afin de remplir cette carte mission, vous devez durant un de
votre tour (max 2 actions) réussir trois fois un résultat de 4 ou plus
lors d'un test de métier. Vous lancez donc autant de dé que votre
compétence de métier pour votre première action, et vous obtenez 2
succès. Avec votre seconde action, vous relancez les dés et vous
obtenez votre troisième succès. Avec les résultats non utilisé de ce
deuxième lancer, on ne peut pas remplir les exigences d'une autre
carte "passer un test". Vous obtenez maintenant la récompense
inscrite sur la carte.
Si au deuxième lancé, vous n'aviez obtenu aucun succès, ce sera à
un prochain de tour de passer ce test (vous ou quelqu'un d'autre).

Variante pour joueurs chevronnés

Traduction française: Pierre-Yves Franzetti (pyfou@infomaniak.ch)
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Die rasante Geschichte 
der tapferen Zwerge...

... die im Kampf gegen Orks, Trolle und Albae 

beweisen, dass auch die Kleinen Großes leisten können!

Mehr Infos unter www.piper-fantasy.de



Überzeugt die Könige 
der Menschen

Die Aufgabe ist erfüllt, wenn euch  

im Königreich Urgon  und  

im Königreich Rân Ribastur   

jeweils 1 Handwerksprobe  4+ 

gelungen ist.

AAAAAAA
Haltet die Tore!

Bedingung: Es befinden sich  

weniger als 15 Plättchen Totes Land 

auf der Landkarte.

Vorbereitung: Legt auf jedes der  

4 Torfelder 1 Szenariostein.

Aufgabe: Reist zu den Toren. Gelingt euch 

dort jeweils 1 Handwerksprobe  5+, dürft 

ihr den Szenariostein entfernen. Ihr gewinnt, 

wenn ihr alle Szenariosteine entfernt! 

CCCCCCC

Schmiedet die  

Feuerklinge

Die Aufgabe ist erfüllt, wenn sich  

2 Spielfiguren am Drachenbrodem  

befinden und einem dieser Spieler 

innerhalb eines Spielzugs  

2 Handwerksproben  5+ gelingen. 

Entscheidet anschließend gemeinsam, 

wer diese Karte erhält. Dessen 

Attribut Kampf erhöht sich um 2.

  

und lege im selben Zug  

1 Handwerksprobe  4+ ab.

Lege oder versetze das 

Tunnelplättchen  auf ein Feld der 

Landkarte ohne Text und ohne 

Plättchen Totes Land.

Swerd spioniert im Tunnel
„Swerd!“ Es war Bislipurs Gnom gewesen, der 

ihnen gestern gefolgt war und sie bei den Loren 

belauscht hatte, ehe ihn Boïndil mit seinem 

Steinwurf verscheucht hatte. 

Reise durch das Tunnelsystem   

und lege im selben Zug  

1 Laufenprobe  4+ ab.

Lege oder versetze das Tunnelplättchen 

Bewegt den Heldenmarker    

zu Beginn des nächsten  

Spielzugs nicht.

Reise nach Grünhain

Es passte ihm gar nicht, dass er immer näher an 

die Front zum Toten Land geriet.

Reise nach Grünhain . 

Triff dort einen anderen Spieler.

Ziehe 1 Ausrüstungskarte. 

Entscheidet gemeinsam, wer sie 

erhält.

Wahl des neuen Königs  

der Zweiten
„Ihr habt gewählt. Lasst uns Gundrabur 

niemals vergessen und seinen Traum in die 

Tat umsetzen!“, rief er ihnen zu.

Bringt den Ratsmarker  auf die 

Box ganz rechts bei Balendilín. 

Sinthoras’ Attentat 

Er verstummte. Sie haben uns gefunden! Am Ende 

der Gasse stand der Alb, der ihm in Mifurdania 

beinahe den Hals durchgeschnitten hätte; sein 

Umhang wehte im stinkenden Gossenwind.

Legt 1 Alb  aus dem Vorrat auf diese 

Karte. Bestimmt einen Spieler. Dessen 

Spielfigur darf ihr Feld nicht verlassen, 

solange der Alb noch lebt.

1 Spieler mit den wenigsten  

Lebenspunkten verliert 1 Lebenspunkt.

Nächtlicher Überfall  

der Albae 
„Mein Freund sagte: Sieh mich an. Dein Tod 

heißt Sinthoras“, übersetzte jemand hinter 

ihm. „Ich nehme dir das Leben, und das Land 

nimmt dir die Seele.“

SOFORT

Jeder Spieler verliert 1 Lebenspunkt. 

Ihr dürft den Schaden von 

Mitspielern auf euch nehmen.

Zwergenlied

Du darfst das Zwergenlied 

jederzeit abwerfen, um bei einer 

Laufenprobe oder der Bewegung 

eines Spielers 1 Würfel auf 

den Wert  5  zu erhöhen.

Humpen Bier

Du darfst den Humpen Bier 

jederzeit abwerfen, damit 

1 Spieler 2 Lebenspunkte 

zurückgewinnt.

6

Cartes et symboles

Symboles
Royaume

Lieux importants

Les Portes I, II, IV, V

Tunnel

Tuile Tunnel

Armée Orc

Armée Troll

Armée Elfe

Test de combat

Test de métier

Test de marche

Marqueur Héros

Marqueur Déclin

Marqueur Conseil

Récompense

Menace

Bequeme Stiefel (chaussures agréables): +1 en marche
Verborgener Doch (poignard caché): tu peux lancer ton poignard caché
durant ton tour, afin de pouvoir relancer tous tes dés lors d'un combat. Le
nouveau résultat compte.
Amboss der Ahnen (enclûme des ancêtres): vous pouvez défausser cette
carte durant votre tour pour relancer tous les dés lors d'un test de métier. Le
nouveau résultat compte.
Passende Verleidung (habits adaptés): tu peux défausser cette carte à tout
moment afin d'empêcher une carte menace de s'appliquer.
Bündel Käse (paquet de fromage): tu peux défausser cette carte à tout
moment afin de redonner un PV à chaque joueur.
Humpen Bier (chope de bière): tu peux défausser cette carte à tout moment
afin de redonner 2 PV à un joueur.
Passende Werkzeug (outils adaptés): +1 en métier
Zusätzliche Waffe (arme supplémentaire): +1 en combat
Zwergenlied (chant des nains): tu peux défausser cette carte à tout moment
afin de changer le résultat d'un dé en 5 lors d'un test de marche ou d'un jet
de mouvement.
Schützendes Schild (bouclier protecteur): lorsqu'un autre joueur perd un PV,
tu peux le protéger et prendre cette perte à sa place.
Meisterhaftes Kettenhemd (armure de maître): ton maximum de PV
augmente de 1. Tu es immédiatement soigné complètement.

A: Erobert Toboribor: mettez 4 armées Orc sur cette carte. Allez jus-
qu'à Toribor, afin de combattre ces armées. S'il ne reste plus d'armée
sur cette carte, alors la mission est remplie.
A: Zusammenkunft: cette mission est remplie lorsque 2 figurines se
rencontrent à Porista.
A: Rüstet euch: cette mission est remplie lorsque vous possédez entre
vous 3 cartes équipement.
A: Überzeugt die Könige der Menschen: cette mission est remplie
lorsque vous réussissez un test de métier +4 dans le Royaume de
Urgon ainsi qu'un autre test dans le royaume de Rân Ribastur.
A: Erobert Dsôn Balsur: mettez 2 armées Elfe et 2 armées Troll sur cette
carte. Allez jusqu'à Dsôn Balsur afin de combattre ces armées. S'il ne
reste plus d'armée sur cette carte, alors la mission est remplie.
A: Eine wichtige Aufgabe: cette mission est remplie dès que vous
remplissez la prochaine mission d'une carte Aventure.
A: Unterstützt Balendilìn: cette mission est remplie dès que le marqueur
Conseil atteint la case tout à droite du Conseil des Nains.
A: Vernichtet sie alle!: cette mission est remplie lorsqu'un joueur
détruit 3 armées ou plus durant son tour.
B: Schmiedet die Feuerklinge: cette mission est remplie lorsque 2
nains se retrouvent à Drachenbrodem, et l'un de ces 2 nains passe avec
succès 2 tests de métier +5. Choisissez ensuite qui garde cette carte.
Sa caractéristique combat fait +2.

Cartes Menace
Schutz des Elbenreichs
Posez sur cette carte 2 armées Elfe, 2 armées Orc et 2 armées Troll. Voyagez jusqu'au Roy-
aume de Sangreîn pour combattre ces armées.
M: Pour chaque armée de cette carte qui survit au combat, déplacez le marqueur Conseil en
direction de Bislipur. Les armées survivantes sont ensuite reposées dans la Réserve.

Umzingelt!
Posez sur cette carte 4 armées Orc. Voyagez jusqu'à Grüschaker pour combattre ces armées.
M: Pour chaque armée de cette carte qui survit au combat, déplacez le marqueur Conseil en
direction de Bislipur. Les armées survivantes sont ensuite posées sur Grüschaker. La case de
Grüschaker devient Terre Brûlée.

Tions Kreaturen greifen die Zweiten an
Posez 4 armées Troll sur cette carte. Voyagez jusqu'à la Porte II pour combattre ces armées.
Menace: reculez le marqueur Déclin d'autant de case que d'armées restantes sur cette carte
après le combat (en direction du marqueur Héros). Ensuite, les armées restantes sont posées
sur la Porte II. La Porte II devient un Terre Brûlée.

Nicht enden wollender Albtraum
Détruisez des armées Elfe sur le plateau et déposez-les ici. La menace est retirée lorsqu'il y a
 3 armées Elfe ou plus sur cette carte ou lorsqu'il n'y a plus d'armées Elfe sur le plateau.
M: Toutes les cases du plateau qui contiennent une armée Elfe au moins se transforment en
Terres Brûlées.

Kampf gegen die Ork-Übermacht
Détruisez des armées Orc sur le plateau et déposez-les ici. La menace est retirée lorsqu'il y a
6 armées Orc ou plus sur cette carte ou lorsqu'il n'y a plus d'armées Orc sur le plateau.
M: Toutes les cases du plateau qui contiennent une armée Orc au moins se transforment en
Terres Brûlées.

Letzter Kampf des Grosskönigs
Détruisez des armées Troll sur le plateau et déposez-les ici. La menace est retirée lorsqu'il y a
4 armées Troll ou plus sur cette carte ou lorsqu'il n'y a plus d'armées Troll sur le plateau.
M: Toutes les cases du plateau qui contiennent une armée Troll au moins se transforment en
Terres Brûlées.

Bogglin-Überfall
Posez sur cette carte 6 armées Orc. Voyagez jusqu'au Royaume de Weyrun pour combattre
ces armées.
M: Chaque joueur se défausse d'une carte Equipement de son choix.

C: Besiegt Nôd'Onn!:
Condition: Il y a au moins 15 tuiles Terre Brûlée sur le plateau
Préparation: Posez 4 Pierres Scénario sur Schwarzjoch
Mission: lorsqu'il n'y a plus d'armée à Schwarzjoch, chaque joueur peut combattre
Nôd'Onn. Pour chaque résultat de 6+, vous détruisez une Pierre Scénario. Si aucun dé
ne donne un résultat de 6+, le joueur perd 1 PV. Vous remportez la partie lorsque vous
détruisez Nôd'Onn.

C: Kampf um das Geborgene Land:
Condition: Il y a 35 armées adverses ou plus sur la carte.
Préparation: aucune
Mission: vous remportez la partie lorsque vous avez détruit 20 armée ou plus sur le
plateau de jeu.

C: Haltet die Tore!
Condition: Il y a moins de 15 tuiles Terre Brûlée sur le plateau
Préparation: posez une Pierre Scénario sur chaque porte (4)
Mission: allez jusqu'à chaque porte. Réussissez sur place un test de Métier 5+ pour en-
lever la Pierre Scénario qui s'y trouve. Vous remportez immédiatement la partie lorsque
vous avez retiré toutes les Pierres Scénario.



Heile 1 Spieler sofort alle 

Lebenspunkte.

, kann jeder Spieler 
Nôd’onn bekämpfen. Entfernt für jeden 

Treffer (6+) 1 Szenariostein. Gelingt kein 
Treffer, verliert der Spieler 1 Lebenspunkt. 

Ihr gewinnt, wenn ihr Nôd’onn besiegt.

il suffit de rejoindre le lieu
désigné grâce à une action "se déplacer sur la carte". Il n'est pas obligatoire
de s'arrêter sur la case, sauf si une action précise (p.ex."passer un test") est 
exigée.  Durant votre mouvement de A à B, vous ne pouvez effectuer aucune 
autre action. 

Rette Balendilìn
Allez jusqu'à la porte II. Retirez un PV de votre personnage (cela ne coûte
pas d'action).
Récompense: tirez une carte Equipement, choisissez ensemble qui la prend.

Warne die umliegenden Dörfer
Allez jusqu'à Lot-Ionans Stollen. Voyagez ensuite jusqu'au Royaume de Gauragar.
R: Au début du prochain tour, ne déplacez pas le marqueur Héros.

Begleite Narmora:
Allez jusqu'à Schwarzjoch. Réussissez durant un même tour 3 tests de marche 4+
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Swerd spioniert im Tunnel
Voyagez à travers un Tunnel et réussissez dans un même tour un test de marche +4
R: Posez ou déplacez la tuile Tunnel sur une case de la carte sans texte et sans
tuile Terre Brûlée.

Jagd auf Albae
Détruisez une armée Elfe sur la carte lors d'une action Combat.
R: Lors d'un prochain jet de dé Recrutement, vous pouvez décidez de ne pas lancer
le dé des Elfes.

Zwergenweise
Réussissez en un même tour 3 tests Métier 4+.
R: Déplace la figurine de ton choix sur la case de ton choix.

Djeruns Stimme der Furcht
Voyage jusqu'à une case avec des armées adverses. Défausse toi là-bas d'une
carte Equipement (cela coûte 1 action).
R: Les armées adverses de cette case sont remises dans la Réserve.

Besuch bei der Königin der Esten
Voyagez jusqu'à la Porte II. Voyagez ensuite vers la porte I.
R: tirez une carte Equipement, choisissez ensemble qui la prend.

Andôkais Macht
Déplacez vous jusqu'à une case voisine d'une case qui contient des armées
adverses. Réussissez là-bas un test Combat 6+.
R: Les armées adverses de cette case voisine sont remises dans la Réserve.

Entziffere die alten Runen
Voyagez jusqu'à Schwarzjoch. Réussissez là-bas un test Métier 5+.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Wie sind denn so de Zwergenfrauen
Lance autant de dés que le nombre de tes PV, et obtient au moins un 6.
R: Soigne un joueur immédiatement de 2 PV ou deux joueurs de 1 PV chacun.

Vernichtet die Trolle!
Lors d'un combat, détruit 2 armées Troll sur le plateau de jeu.
R: Lors d'un prochain jet de dé Recrutement, vous pouvez décidez de ne pas lancer
le dé des Trolls.

Verschollener Tunnel
Voyagez à travers un Tunnel et réussissez dans un même tour un test de Métier +4
R: Posez ou déplacez la tuile Tunnel sur une case de la carte sans texte et sans
tuile Terre Brûlée.

Rast in Grüschaker
Voyagez jusqu'à Mifurdania. Voyagez ensuite jusqu'à Grüschaker.
R: Soigne un joueur immédiatement de 2 PV ou deux joueurs de 1 PV chacun.

Ankunft bei der Ruine der Fünften
Voyagez jusqu'à la Porte II. Voyagez ensuite vers la porte V.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Kampf um die Esse
Posez 3 armées Troll et 3 armées Orc sur cette carte. Voyagez jusqu'à la porte
V pour combattre ces armées.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Kampf gegen Nachtmahr
Voyagez jusqu'à Grünhain. Réussissez là-bas durant un même tour 2 tests de
combat +6.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Rodario mimt Nôd'Onn
Voyagez jusqu'à la porte V. Réussissez là-bas durant un même tour 2 tests de
Métier +5.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Verstärkung der Ersten
Voyagez jusqu'à la Porte I. Voyagez ensuite vers la porte II. Réussissez là-bas
durant un même tour 1 test de Combat +5.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Der Wald wehrt sich
Posez 2 armées Elfe et 2 armées Orc sur cette carte. Voyagez jusqu'à Grünhain
pour combattre ces armées.
Menace: reculez le marqueur Déclin d'autant de case que d'armées restantes sur cette carte après
le combat (en direction du marqueur Héros). Ensuite, les armées restantes sont posées sur
Grünhain. Grünhain devient un Terre Brûlée.

Kopfgeld auf Zwerge
Cette menace est retirée lorsque tous les nains se rencontrent sur une case de votre choix.
M: 1 joueur avec le moins de PV perd 2 PV.

Nôd'Onn kehrt zurück
IMMEDIATEMENT
Déplacez le marqueur Déclin de 2 cases en direction du marqueur Héros.

Nächtlicher !uberfall der Albae
IMMEDIATEMENT
Chaque joueur perd 1 PV. Vous pouvez prendre les dégâts d'un autre joueur sur vous.

Sinthora's Attentat
Posez une armée Elfe de la Réserve sur cette carte. Choisissez un joueur. Ce joueur ne peut plus
quitter sa case jusqu'à ce qu'il ait détruit cette armée Elfe.
M: 1 joueur avec le moins de PV perd 1 PV.

Schutz des Elbenreichs
Posez sur cette carte 2 armées Elfe et 2 armées Troll. Voyagez jusqu'à Elbenreich Âlandur pour
combattre ces armées.
M: Pour chaque armée de cette carte qui survit au combat, décidez entre vous qui perd 1 PV. Les
armées survivantes sont ensuite reposées dans la Réserve. Les deux cases Elbenreichs Âlandur
deviennent des Terres Brûlées.

Verräter in den eigenen Reihen
IMMEDIATEMENT
Le marqueur Conseil est déplacé de 2 cases en direction de Bislipur.

Bislipurs Verrat
IMMEDIATEMENT
Le marqueur Conseil est déplacé de 2 cases en direction de Bislipur.

Blick in die Vergangenheit
Voyagez jusqu'à Schwarzjoch. Voyagez ensuite jusqu'à Grünhain.
R: Retirez 3 armées adverses de votre choix du plateau de jeu et/ou d'une carte
et remettez les dans la Réserve.

Besuch bei den Spitzohren
Voyagez jusqu'à Elbenreich Âlandur. Défausse toi là-bas d'une carte Equi-
pement (cela coûte 1 action).
R: Retirez 3 armées adverses de votre choix du plateau de jeu et/ou d'une carte
et remettez les dans la Réserve.

Ein Zwerg räumt auf
Lance autant de dés que le nombre de tes PV, et obtient au moins un 6.
R: Au début du prochain tour, ne déplacez pas le marqueur Héros.

Belausche den Feind
Déplacez vous jusqu'à une case voisine d'une case qui contient des armées
adverses. Réussissez là-bas un test Marche 5+
R: déplacez un nain de votre choix jusqu'à un autre nain.

Magische Sicherung des Beutels
Voyagez jusqu'à Porista. Réussissez là-bas durant un même tour 1 test Métier +5.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Reise nach Grünhain
Rencontrez un autre nain à Grünhain.
R: tirez une carte Equipement, choisissez ensemble qui la prend.

Wahl des neuen Königs der Zweiten
Amenez le marqueur Conseil tout à droite, côté Balendilìn.
R: Soignez immédiatement un joueur d'1 PV.

Ein Gang stürzt ein
Voyagez jusqu'au Royaume de Tabaîn. Réussissez là-bas durant un même tour 3
tests de Métier +5.
R: tirez 2 cartes Equipement. choisissez ensemble qui prend chacune d'elles.

Nieder mit den Orks
Détruisez lors d'un même combat 3 Orcs sur le plateau de jeu.
R: Lors d'un prochain jet de dé Recrutement, vous pouvez décidez de ne pas lancer
le dé des Orcs.

Geister der Ahnen
Réussissez dans un même tour 2 tests Marche +4
R: Au début du prochain tour, ne déplacez pas le marqueur Héros.

Schmiede-Duell gegen Gandogar
Voyagez jusqu'à la porte II. Réussissez là-bas durant un même tour 1 test de
Métier +5.
R: Soigne un joueur immédiatement de 2 PV ou deux joueurs de 1 PV chacun.

Cartes Menace (suite)


