Lo Tem

Jeu Ravenshurger® n® 21 719 9
Pour 1 & 4 joueurs de 3 a 6 ans.
Contenu: 4 planches

36 cartes

Le but du jeu consiste a compléter
toutes les cases de tes planches
avec les images correspondantes.

Préparation :

Chacun d'entre vous choisit une
planche et la pose devant lui. Les
planches et les cartes correspon-
dantes qui ne sont pas utili-sées
sont remises dans la boite.
Mélangez ensuite les cartes et
étalez-les, face cachée, au milieu de
la table. Vous avez alors le choix
entre deux régles :

Le loto des images

Lun de vous est le meneur de jeu.
Il pioche une carte, la montre &
tous les joueurs et annonce a voix
haute ce qu'elle représente. Celui
qui trouve la méme image sur sa
planche, léve la main. Il gagne la
carte et la pose sur la case corres-
pondante de sa planche.

Le vainqueur est le premier joueur
qui compléte sa planche.

Le loto-mémoire

Observez votre planche pendant
une minute environ pour bien
mémoriser les images. Retournez
ensuite vos planches. Les cartes
sont retournées face cachée au
milieu de |a table. Le plus jeune
joueur commence. La partie conti-
nue ensuite dans le sens des aiguil-
les d'une montre.

Quand vient son tour, le joueur
retourne une carte. Si un joueur
pense avoir reconnu une des ima-
ges de sa planche, il leve la main,
prend la carte et la pose a c6té de
sa planche. La vérification n'aura
lieu qu'a la fin de la partie !

Si deux joueurs lévent la main
en méme temps, la carte est
replacée au milieu, face cachée. Si
personne ne léve la main, la carte
est mise dans la boite.

Quand toutes les cartes ont été
piochées, retournez vos planches
et vérifiez si vous possédez les bon-
nes images. Le vainqueur est celui
qui possede le plus de cartes
correspondantes. Il se peut qu'il y
ait plusieurs vainqueurs dans un
tour.
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