BoingBoing
Tigger

Wird's ihm zu schwer, hiipft er!

Saute, saute
Tigrou!

Attention de ne pas
trop le charger !

Bounce Bounce
Tigger Game

Load up Tigger, but don't be
the first to make him bounce!

Hoe lang kan hij stil
blijven zitten?

‘Dlenep

Saute, sdute
Tigroy/

Attention de ne pas trop le charger!

Jeux Ravensburger® n° 217373
Un jeu d'adresse avec du ressort pour 13 4
joueurs a partir de 3 ans

Contenu :

1Tigrou

12 accessoires différents
1 notice

Tigrou veul partir en promenade. Pour cela, Il
a besoin de nombreux accessoires : chapeau,
canne, écharpe, parapluie, panier de pique-
nique, pot de miel et plein d'autres choses...
Mais pourra-t-il toul puiler ?

Le but du jeu consiste a accrocher le
maximum d'accessoires sur Tigrou.

Préparation ; Avant de commencer a jouer,
insérez les piles comme indiqué. Installez
Tigrou au milieu de |a table, 3 portée de
main de tous les joueurs. Tenez-le par le
corps et tirez-le vers le bas, bien
verticalement, jusqu’a ce que vous entendiez
un "CLIC I".Tigrou tend alors les hras 3
I'horizontale et n'attend

plus que vous le chargiez.

Attention : Tigrou n'est bloqué que s'il est
tiré bien verticalement vers Ic bas. Vous
pouvez vous aider du bouton-poussolr sur le
coté de la base verte. En I'actionnant, Tigrou
se place bien droit. Tout en le tenant par la
téte, vous pouvez maintenant le tirer
lentement vers le bas jusqu’a ce que vous

entendiez un "CLIC" et que Tigrou tende bien
les bras a I'horizontale Repoussez |e bouton
dans sa position initiale. La partie peut
commencer.

Variante 1

Tous les accessoires sont posés au milieu de
latable. Le plus jeune joueur commence.
Choisis un accessoire et essaye de l'accrocher
sur les bras ou les jambes de Tigrou,
Laccessoire ne doit pas toucher I'herbe et tu
n'as pas le droit de tenir Tigrou ! A tour de
rdle, chacun chaoisit ainsi un accessoire et
l'accroche.

Mais attention que ¢a ne devienne pas trop
lourd pour Tigrou ! Sinon, il saute d'un seul
coup et laisse tout tomber par terre. §'il
saute pendant que tu es en train de jouer, tu
es malheureusement éliminé(c) de cette
partie. Les joueurs restants continuent
d'accrocher leurs accessoires sur Tigrou.
Avant cela, il faut le tenir par le corps et le
tirer vers le bas jusqu'a ce que ses bras
soient de nouveau tendus a 'horizontale.
Si,en jouant, tu fais tomber laccessoire que
tu veux accrocher ou un deja en place, tu es
également éliminé(e).

Le vainqueur est :

-le dernier joueur a rester en jeu, aprés que
tous les autres ont été éliminés ;

ou

- le joueur qui parvient & accrocher le dernier
accessoire sur Tigrou.

Tu peux aussi t'amuser seul(e) a cette
variante : Essaye d'accrocher délicatement
tous les accessoires sur Tigrou sans le faire
sauter |



Variante 2

Les 12 accessoires sont étalés au milieu de la
table. Le plus jeune joueur choisit un
accessoire et le pose devant lui. Et ainsi de
suite, a tour de rdle, jusqu'a ce que les
accessoires aient eté répartis équitablement
entre les joueurs : A 4 joueurs, chacun
posséde 3 accessoires ;3 3 joueurs, 4;et 32
joueurs, 6.

CONSEIL:

Choisis bien, car il y a des accessoires faciles
a accrocher et d'autres qui tombent plus
facilement !

Le prochain joueur a féter son anniversaire
commence et accroche un de ses accessoires
sur Tigrou. A tour de réle, vous devez ainsi
essayer de vous débarrasser de tous vos
accessoires. 5i un ou plusieurs d'entre eux
tombent, tu dois les prendre devant tol. Si
Tigrou saute d'un seul coup pendant que tu
essayes d’accrocher un accessoire, tu dois
hien siir prendre tous ceux que Tigrou a fait
tomber. Les accessoires qui ne sont pas
Ltombeés sont relirés du jeu. Tire ensuile
Tigrou doucement vers le bas jusqu'a ce que
tu entendes un "CLIC " et que ses bras
soient de nouveau tendus a I'horizontale. Le
joueur suivant poursuit le jeu et essaye
d'accrocher un de ses accessolres sur
Tigrou...

Le vainqueur est le premier joueur qui
réussit & accrocher tous ses accessoires sur
Tigrou.

Conseils d'entretien :

- Le jouet est lavable en surface, Utiliser de préférence un
chiffon humide.

-Veiller & ce qu'aucun liquide ne pénétre dans le jouet.

- Me pas démonter le jouet.

Normes générales sur l'utilisation des piles :

- Nous recommandons l'utilisation de plles alcalines.

- Placer les piles dans le sens indiqué : une position

incorrecte peul, suil end e le juuet, suil provoy

un incendie ou l'explosion de la pile.

- Pour assurer un bon fonctionnement, les piles doivent

&tre en bon état. En cas d'anomalie dans le

fonctionnement de I'appareil, mettre des piles neuves.

- Remplacer I'ensemble des piles, ne pas mélanger piles

neuves et piles usagées.

- Retirer les piles usagées de l'appareil.

- Me jamais mélanger des piles salines avec des piles

alcalines ou rechargeables,

- En cas d'inutilisation prolongée de 'appareil, oter les

piles pour éviter qu'elles ne s'altérent.

- Me pas stocker les piles avec des instruments

métalligues srisque de feu ou d'eaplosion.

- La recharge des accumulateurs est 3 réalicer par un

adulte.

- Sortir les accumulateurs du jouet avant de les recharger.

- Ne jamais essayer de recharger des piles non

rechargeables.

- Ne pas mettre les bornes d'alimentation en court-cireuit.
Siune pile est avalée, consulter immédiatement son

médecin ou le centre antipoison le plus proche. Ne pas

oublier d'emporter le jouet.

- Toujours ramener les piles usagées dans un centre de tri.

Mise en place des plles:

-Ce jeu fonctionne avec 2 piles 1,5V de type LRG-AA-UM3
(non fournies). La mise en place ou le remplacement des
piles est a réaliser par un adulte.

-Le compartiment piles se trouve sous la base verte. A
I'aide d'un cruciforme, oter la vis et enlever le couvercle.
-Mettre les piles en respectant le sens de polarite +/-
gravé dans le compartiment, Revisser le couvercle et
placer I'interupteur Marche/ Arrdt sur la position "ON®,
-Si nécessaire, 'interrupteur Marche/Arrét permet
d'arréter |a fonction électronique.
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