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Un jeu de Julien Sentis,
graphismes de Bony

De 2 a 24 joueurs
a partir de 10 ans

- 26 cartes « Ville »

- 6 cartes « Campagne »
- 6 cartes « Plage en été »
- 6 carfes « Sport d'hiver »
- 3 cartes « Regle »

But du jeu

Marquer le maximum de
points en photographiant
des objets précis dans
les rues d'une ville.



Préparation

* Rendez-vous sur le lieu de la partie. Vous avez le choix:
n'importe quelle ville (ou village), a la campagne, q
sur une plage en été ou dans une siation de ski.

* Prenez au hasard 2 cartes qui ont le méme numéro
et qui correspondent au liev choisi. Toutes les cartes
sont en 2 exemplaires.

* Séparez les joueurs en 2 équipes. Chaque équipe doit
disposer d'un téléphone pouvant prendre des photos
(ou d’un téléphone et d'un appareil photo numérique).

* Chaque équipe s'empare d'une des 2 cartes choisies.
Les 2 cartes comportent les m&mes éléments.

* Mettez-vous d'accord sur la durée maximale
de la partie. Pour vos premiéres parties,
nous vous conseillons 20 minutes.




Le jeu
Les 2 équipes synchronisent leurs montres pour connaiire
I'heure de fin de partie (il est possible également d'ufiliser
la fonction « chronométre » des téléphones).

Ensuite, elles partent dans des directions opposées

& la recherche des objets de la carte.

Dés qu‘un obijet est trouvé, I'équipe doit le photographier
avec un membre de I'équipe & ses cdtés, visible sur la photo.
Les photos serviront & compter les points @ la fin du jeu.

Remarque : la carte contient @ objets et 1défi (qui
correspond & une action). L'ordre des éléments sur la carte
n‘a pas d'importance.

Il est permis : Il est interdit :
v d'aborder les passants % de photographier
v d'entrer dans les magasins des objets appartenant

v d'dller chez des gens & |'un des joueurs.




Les bonus :
Vous avez la possibilité de gagner 3 points bonus
sur chaque carte::

1- Le 9° élément est en 2 parties. La seconde partie (indiquée
en 1ouge) rapporte 1 point bonus. Par exemple, « Un chien noir »
rapporte un point si vous photographiez un chien.

Mais s'il est noir, vous gagnez 1 point bonus.

2- Photographier 2 éléments différents de la carte sur la méme
photo rapporte 1 point bonus. Par exemple, si vous avez
« Une caravane » et « Un arbre fruitier » sur votre carte
et que vous photographiez ces 2 éléments sur la méme photo,
vous gagnez un point par élément et 1 point bonus.

3- Pholographier plusieurs éléments identiques de la carfe
sur la méme photo rapporte | point bonus. Par exemple,
si vous avez « Une caravane » sur voire carfe et que vous
photographiez plusieurs caravanes sur la méme photo,
vous gagnez un point pour cet élément et 1 point bonus.

Attention, chacun de ces 3 bonus ne peut étre réalisé
gqu’une seule fois par carte.




Fin du jeu
Dés qu'une équipe a réussi & photographier tous les éléments
de sa carte, elle téléphone & l'aufre équipe afin qu'elles
puissent se retrouver. Cela met fin & la partie. L'équipe

appelée doit annoncer le nombre d'éléments qu'elle a
photographié et ne peut plus en photographier de nouveaux.

Sinon, la parfie se termine & la fin du femps de jeu convenu.
Les 2 équipes se téléphonent et se refrouvent.
Elles ne peuvent plus photographier d'éléments.

Une fois regroupées, les équipes comptent leurs points en
montrant leurs photos. Chaque élément rapporte 1 point.
Les éventuels points bonus sont & ajouter.

Une photo contestable peut &ire annulée. C'est aux joueurs
de juger en restant... objecifs!

Variante coopérative

Si vous é&tes peu nombreux, le jeu peut se jouer de maniére
coopérative : formez une seule équipe et tentez de faire

le meilleur score possible en 20 minutes.

L'idéal & viser est 13 points!
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. Retrouvez tous nos jeux sur
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