COMMENT JOUER AUX ECHECS CHINOIS

Ce jeu de socicrd ancien se joue 2 detx joucurs @ 'un prend les pitees rouges, Naurre les picees bleues. Les bleas

commencent i genéral Le but du jeu est de caprarer e genéral adverse, principale picce de Pechiquier. Pour y parvenir,

il faut be mettre on échee, Cest-a-dire dans une position d'od il ne pourra plus s'échapper.

I ECHIQUIER

1 est divise en deux parries

CTOU CANIPST SCpardes par Ui
coriviere - Chagoe partie est elle-
meme divisée v quatre rangees de
hut cases. Les picees se placent

a Pintersection des coases.

LES PIECES

Chague joucur dispose de

selze pleces :
I Général
2 Gurdes

2 Chars de guerre
2 Miliciens
§ Fautassins 2 Cavalters
; 2 Pieces dartillerie
Avant I début dujeuy Tes picees

sont disposdes commy Pindigque

le schema ci-contre. Flles petivent

e déplacer sur Péchiguier de

Jrferentes manteres, certaines
préces cramt plus fortes gue

Janeres jeodr pegle die e

cr-dessons).

LES PIECES PRISES
A I’ADVERSAIRE

Tu e peu gagner les preces de

ron adversaire quien les couvrant

| exactemment avee Pune des tiennes.
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[ ¢eenéral 1 ne pent avancer onreculer que dene
case o L tos, dans whmporte quelke dirccoon,
Le wdneral e doi s guitter Te cared margue

dlun X qui sembolise les remparts deosen palais

Les gardes, s avancent ou reculent J une vase

a ];i Foris vt I ueIne it on (ll:i:J,[Jl)'.!l\_‘. ”w [

une vise defi ocenpee i franchie fa viviere

Les cavalicrs. 1ls se deplacent untguenens

Armee dn Nord (bleus)
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Arée du Sud frotges)

pemvent guitter les Tamites dopalas du goneral

Les miliciens. dls se déplacent en diagenale,
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deplacementoils ne peuvent pus coprinter

dTume case o I verticale ou a Fhomzontale, puis
e cose e diagonale, sans poanads ciprunter

e case dE occiper pur une aurre picce,

Les chars de suerre, s peavent se deplacer

| horizamalanene vy verticalement auss iom g tils
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le veulene Mais e ne peevens prendre une pece ot

Sty s aucnne pitce entre cus er celle comaioee,

Les picees d'artllerie. Fn posidon de rephy elles se
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capturer aueime pii'u-. bn pnu.irmn dero elles we

deplacent de L meme mamuere, mais duivent e

oblimsorement une picee entre elies vr la prece

adverse quielles projereent de prendee, Elies devreant

done, au tour suivant, santer une preece pous
capturer L piee conveitée,

Les fancassins, [ans leur comp, ils peovent s
i

deplacer done vase enssantseulement, s

e diagonales Drans le camp adverses s peuvent we

deplacer diune case
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