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JEVU DE
MVULTIPLICATION

Ce jeu contient :

+ 54 cartes réparties ainsi :
*4cartes0 +4cartes] +4cartes?2
*4cartes3 -4cartes4 -4cartesh
*4cartes6 +4cartes7 +4cartes 8
+4cartes 9
*l1carte10 +lcarte20 +1carte 30
*lcarte 40 -1carte 50 -1carte 60
*lcarte 70 +1carte80 +1carte 90
+ 5 cartes de |a table de Pythagore

+ 1 regle du jeu

Nombre et dge des joueurs :
Dés 7 ans. A partir de 2 joueurs.

Duree moyenne d'une partie :
10 minutes.

Ce jeu comprend deux niveaux.

Le premier niveau s'adresse aux enfants des
le CEL. Il aborde les tables de multiplication
enseignées dans cette classe. || se joue avec
les cartes bleues de 0 & 9 ainsi que les cartes
de la table de Pythagore.
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Le deuxieme niveau sadresse aux enfants
dés le CE2. Il aborde les multiplications avec
des dizaines. |l se joue avec l'ensemble des
cartes bleues et vertes ainsi que les cartes
de la table de Pythagore.

Regle du jeu

But du jeu

Quand toutes les cartes ont été jouées une fois,
chaque joueur additionne les chiffres de ses
cartes gagnées. Celui qui obtient le plus grand
score remporte la partie.

A 2 joueurs

Préparation de la partie

Les joueurs sortent les cartes propres
au niveau avec lequel ils veulent jouer
et les cartes de la table de Pythagore.

Les joueurs se distribuent lensemble des cartes
de maniere équitable et les disposent en tas,
face cachée, devant eux.

Chaque joueur pose également a coté de

son jeu une carte de la table de Pythagore.

Déroulement du jeu
Pour le premier comme pour le deuxieme
niveau, le déroulement du jeu reste le méme.

Les deux joueurs retournent en méme temps
la premiére carte de leur tas, face visible.

Le premier qui trouve le résultat de la
multiplication obtenu avec les deux chiffres
de ces deux cartes et qui le dit & voix haute
remporte le pli.

Si le résultat de la multiplication est dit &
voix haute en méme temps par deux joueurs,
ces derniers reposent deux nouvelles cartes
par-dessus les deux premiéres. lls donnent
alors le nouveau résultat de la multiplication
posée par ces deux cartes, Cela, jusqua ce
qu'un joueur donne la réponse avant l'autre,
et remporte le pli.




A plus de 2 joueurs

Préparation de la partie

Les joueurs sortent les cartes propres
au niveau avec lequel ils veulent jouer
et les cartes de la table de Pythagore.

Les joueurs se distribuent 'ensemble des cartes
de maniére équitable et les disposent en tas,
face cachée, devant eux. Si le nombre des
joueurs est impair, les cartes restantes sont
remises dans la boite.

Chaque joueur pose également a coté de
son jeu une carte de la table de Pythagore.

Déroulement du jeu

Pour le premier comme pour le deuxieme
niveau, le déroulement du jeu reste le méme.

Cest le plus jeune joueur qui commence.

Il retourne, en méme temps que le joueur

a sa gauche, la premiére carte de son tas,
face visible.

Le premier de lensemble des joueurs qui trouve
le résultat de la multiplication obtenu avec les
deux chiffres de ces deux cartes et qui le dit

a voix haute remporte le pli.

C'est ensuite au tour du deuxiéme joueur

et de celui qui est a sa gauche de retourner
deux nouvelles cartes. Le sens du jeu est

celui des aiguilles d'une montre,

Si le résultat de la multiplication est dit a voix
haute en méme temps par deux joueurs, ces
deux joueurs reposent deux nouvelles cartes sur
les deux premiéres. lls donnent alors le nouveau
résultat de la multiplication posée par ces

deux cartes. Cela, jusqu'a ce qu'un joueur donne
la réponse avant l'autre, et remporte le pli.

Fin de la partie

Quand toutes les cartes ont été jouées une fois,
chaque joueur additionne les chiffres de ses
cartes gagnées. Celui qui obtient le plus grand
score remporte la partie.

Lavis de l'enseignant

Voici un jeu avec un objectif simple mais ambitieux :
une connaissance parfaite des tables de multiplication !

Un enfant dés le milieu du CE1 doit étre capable de
répondre dans la seconde @ I'énoncé d'une multiplication.
En ce sens, passer par le biais d'un jeu de rapidité

pour apprendre et réviser ses tables est trés efficace.

Le premier niveau permettra aux enfants dés le CEl de
mémoriser les tables de multiplication de 1, 2, 3, 4, 5,
67 8et9.

Le deuxiéme niveau permettra aux enfants du cycle 3 de
multiplier mentalement un entier par 10, 20, 30...

Chaque joueur pourra, pour répondre, saider de la table
de Pythagore ... Mais cela lui fera perdre du temps...
Qui sera le plus rapide, au final, & retenir lensemble

de ses tables ? Seul le jeu le dira !

Olivier Skorzewski,
professeur des écoles en primaire
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