
UQ jHX G’espionage eW GH  déduction pRXU 2 jRXHXUV âJéV GH 12 DQV RX SOXV�

But
(OLPLQHU WRXWHV OHV bDVHV GH YRWUH RSSRVDQW HQ vRXV IDLVDQW
éOLPLQHU OH PRLQV SRVVLbOH GHV YôWUHV� LH jHX SUHQG ILQ qXDQG OHV 3 
bDVHV G’XQ jRXHXU RQW éWé éOLPLQéHV� LH jRXHXU qXL PDUqXH OH SOXV
GH SRLQWV GH YLFWRLUH (PV) à OD ILQ GX jHX JDJQH! 

Matériel
�� 20 cDUWHV AJHQW
�� 2 FDUWHV Référence
�� 10 jHWRQV CLbOH
�� CHWWH UèJOH GX jHX

Mise en place
UQ jRXHXU SUHQG OHV 10 FDUWHV AJHQW URXJHV QXPéURWéHV GH 0 à 9 HW
OHV 5 jHWRQV CLbOH URXJHV� L’DXWUH jRXHXU SUHQG OHV 10 FDUWHV AJHQW
bOHXHV HW OHV 5 jHWRQV CLbOH bOHXV�

IO \ D 3 zRQHV GHYDQW FKDqXH jRXHXU qXL VRQW GéVLJQéHV FRPPH VHV
bases. CKDqXH jRXHXU FKRLVLW HW SODFH XQH GH VHV FDUWHV AJHQW
IDFH FDFKéH GDQV FKDFXQH GH VHV bDVHV� LH jRXHXU FRQVHUYH OH
UHVWH GHV FDUWHV GDQV VD PDLQ VDQV OHV PRQWUHU à VRQ DGYHUVDLUH� 

Agents secrets
LHV jRXHXUV GRLYHQW êWUH DWWHQWLIV à QH SDV UéYéOHU DFFLGHQWHOOHPHQW
O’LGHQWLWé GHV FDUWHV AJHQW GH OHXU PDLQ RX FHOOH GHV FDUWHV GH OHXUV
bDVHV� LHV jRXHXUV SHXYHQW UHJDUGHU WRXWHV OHXUV FDUWHV IDFHV
FDFKéHV PDLV SDV OHV FDUWHV IDFHV FDFKéHV GH OHXU DGYHUVDLUH�

Comment jouer
LH SUHPLHU jRXHXU HVW FKRLVL DX KDVDUG� A OHXU WRXU GH jRXHU�
OHV jRXHXUV FKRLVLVVHQW O’XQH GHV DFWLRQV VXLYDQWHV : 

1) AWWDqXHU GHSXLV VD PDLQ
2) PHUPXWHU GHV AJHQWV
3) AWWDqXHU GHSXLV VD bDVH 

ASUèV qXH O’DFWLRQ HVW UéVROXH, F’HVW OH WRXU GX jRXHXU VXLYDQW� HW
DLQVL GH VXLWH� jXVqX’à FH qXH OHV 3 bDVHV G’XQ jRXHXU VRLHQW
éOLPLQéHV� 

1) Attaquer depuis sa main : RéYéOHU XQH FDUWH AJHQW GH VD PDLQ
SXLV FLbOHU XQH bDVH GH O’DGYHUVDLUH� L’DGYHUVDLUH UHJDUGH VHFUèWHPHQW
O’AJHQW FLbOé HW GRLW GéFODUHU VL OH QRPbUH VXU OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW
“SOXV JUDQG”� “SOXV SHWLW” RX “éJDO” DX QRPbUH GH VD SURSUH FDUWH�  

Attaque ratée : SL OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW plus grande ou 
plus petite, LO GRLW UHSUHQGUH VD FDUWH GDQV VD PDLQ (l’DWWDqXH
Q’D SDV G’HIIHW).

Attaque réussie : SL OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW égale, lD bDVH GH
O’DGYHUVDLUH HVW éliminée. L’AJHQW GH O’DGYVHUVDLUH SUéVHQW GDQV OD
bDVH GRLW êWUH UéYéOé IDFH YLVLbOH, pXLV O’DWWDqXDQW SODFH VRQ AJHQW
SDU GHVVXV OD FDUWH. 

Exemple d’une attaque réussie 
depuis sa main
LH jRXHXU bOHX UéYèOH XQH FDUWH AJHQW GH YDOHXU 3 GH VD PDLQ HW FLbOH
OD bDVH GX PLOLHX GH VRQ DGYHUVDLUH� LH jRXHXU URXJH UHJDUGH
VHFUèWHPHQW O’AJHQW FLbOé GH VD bDVH HW FRQVWDWH qXH OD YDOHXU HVW OD
PêPH� 

L’DWWDqXH HVW GRQF UéXVVLH HW OH jRXHXU bOHX SODFH VRQ AJHQW VXU OD
bDVH éOLPLQéH GH VRQ DGYHUVDLUH� 
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2) Permuter des Agents : RéYéOHU OD FDUWH AJHQW G’XQH bDVH à VRQ
DGYHUVDLUH HW OD UHPHWWUH GDQV VD PDLQ� PODFHU HQVXLWH VHFUèWHPHQW
XQH FDUWH AJHQW GH VD PDLQ� IDFH FDFKéH� VXU OD bDVH (FHOD SHXW êWUH
OD PêPH FDUWH AJHQW VL RQ  OH VRXKDLWH)� ASUèV DYRLU SODFé O’AJHQW VXU
OD bDVH iO IDXW SODFHU XQ  jeton Cible à FôWé GH FHWWH bDVH. 

LHV jRXHXUV QH SHXYHQW SDV SHUPXWHU GHV AJHQWV GH bDVHV
éOLPLQéHV. 

3) Attaquer depuis sa base : RéYéOHU XQH FDUWH AJHQW GH VD bDVH
SXLV FLbOHU XQH bDVH GH O’DGYHUVDLUH� L’DGYHUVDLUH UHJDUGH VHFUèWHPHQW
O’AJHQW FLbOé HW GRLW GéFODUHU VL OH QRPbUH VXU OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW
“SOXV JUDQG”� “SOXV SHWLW” RX “éJDO” DX QRPbUH GH VD SURSUH FDUWH�  

Attaque ratée : SL OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW plus grande ou 
plus petite, VD bDVH HVW éOLPLQéH SDU O’DGYHUVDLUH qXL GRLW
SUHQGUH VD FDUWH AJHQW DYHF OH QRPbUH FRUUHVSRQGDQW HW OD
SODFHU IDFH YLVLbOH VXU OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW. SL O’AJHQW GH
O’DGYHUVDLUH Q’HVW SDV GDQV VD PDLQ� LO GRLW UéYéOHU OD FDUWH GH VD
bDVH HW OD SODFHU IDFH YLVLbOH VXU OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW� SXLV
FKRLVLU LPPéGLDWHPHQW XQ AJHQW GH VD PDLQ HW OH SODFHU IDFH
FDFKéH VXU VD bDVH YLGH�

Attaque réussie : SL OD FDUWH GH O’DWWDqXDQW HVW égale, lD bDVH GH
O’DGYHUVDLUH HVW éliminée. L’AJHQW GH O’DGYHUVDLUH SUéVHQW GDQV OD
bDVH GRLW êWUH UéYéOé IDFH YLVLbOH, pXLV O’DWWDqXDQW SODFH VRQ AJHQW
SDU GHVVXV OD FDUWH.  L’DWWDqXDQW GRLW HQVXLWH FKRLVLU XQ AJHQW GH VD
PDLQ HW OH SODFHU IDFH FDFKéH VXU VD bDVH YLGH�

Jetons Cible
CKDqXH jRXHXU SHXW eIIHFWXHU 5 SHUPXWDWLRQV PDxLPXP GXUDQW OH
jHX. LRUVqX’XQ jRXHXU D XWLOLVé VHV 5 jHWRQV CLbOH LO QH SHXW SOXV
XWLOLVHU O’DFWLRQ PHUPXWDWLRQ GXUDQW OH UHVWH GH OD SDUWLH�

CKDqXH jHWRQ CLbOH SODFé à FôWé G’XQH bDVH \ UHVWH SRXU WRXWH OD
GXUéH GX jHX. SL OD bDVH HVW éOLPLQéH RX VL GHV AJHQWV \ VRQW
SHUPXWéV� lHV jHWRQV CLbOH SODFéV à FôWé GH FHWWH bDVH \ UHVWHQW� 

Gagner la partie 
LH jHX SUHQG ILQ ORUVqXH OHV 3 bDVHV G’XQ jRXHXU VRQW éOLPLQéHV. 
CKDqXH bDVH qXL HVW éOLPLQéH UDSSRUWH 1 PV DX jRXHXU qXL O’D
éOLPLQéH� S’LO \ D GHV jHWRQV CLbOH à FôWé GHV bDVHV éOLPLQéHV� LOV
YDOHQW XQ PV FKDFXQ�

LH jRXHXU qXL PDUqXH OH SOXV GH PVV JDJQH. SL OHV GHXx jRXHXUV
VRQW à éJDOLWé� FKDqXH jRXHXU DGGLWLRQQH OD YDOHXU GH FKDqXH
FDUWH AJHQW UHVWDQW GDQV VD PDLQ HW OH jRXHXU DYHF OH SOXV KDXW
VFRUH JDJQH� S’LO \ D WRXjRXUV éJDOLWé OD YLFWRLUH HVW SDUWDJéH� 

Exemple de calcul de score
LH jRXHXU bOHX D éOLPLQé OHV WURLV bDVHV GH VRQ DGYHUVDLUH� GRQF OH
jHX V’DUUêWH� LH jRXHXU bOHX PDUqXH XQ WRWDO GH 4 PVV (3 PVs SRXU
OHV bDVHV GX jRXHXU URXJH éOLPLQéHV HW 1 PV SRXU OH jHWRQ CLbOH GX
jRXHXU URXJH)�

LH jRXHXU URXJH PDUqXH XQ WRWDO GH 3 PVs (1 PV SRXU OD bDVH GX
jRXHXU bOHX éOLPLQéH HW 2 PVV SRXU OHV jHWRQV CLbOH GX jRXHXU bOHX)� A 
QRWHU qXH OH jRXHXU URXJH PDUqXH VHXOHPHQW OHV PVV GHV jHWRQV
CLbOH VL OD bDVH FRUUHVSRQGDQWH GX jRXHXU bOHX D éWé éOLPLQéH�

LH jRXHXU bOHX D OH SOXV GH PVV HW JDJQH OD SDUWLH!
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