Miroir; mon beau mirotir,

. - - [y
qui sera le prince (tii entendra mon appel ¢

o



93mc?ugir°ne que tu es une jolie Princesse ...

Laquelle voudrais-tu étre ? Cendrillon, Blanche Neige, la Belle au Bois Dormant
ou Belle ? Avec ta princesse tu feras le tour du plateau de jeu a la recherche de ton Prince

Charmant ! Mais pour rencontrer, la premiere, ton Prince Charmant tu dois gagner 4 coeurs.

Mais, ce n'est pas aussi simple qu'on le pense I A chaque fois que tu trouveras un caeur qui
appartient a ta Princesse, tu demanderas au Miroir Magique si tu peux le garder. Si ton
Prince apparait dans le miroir, chance | Tu gardes ta carte ccour | Mais si c'est la méchante
Reine qui apparait, alors la. .. pas de chance : tu reposes ta carte !
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) Que contient ton jeu?
1 Miroir Magique lumineux
et sonore: le miroir révélera
un Prince Charmant ou la
méchante Reine.

[
4 {'igurines : Cendprillon,
s a . Blanche Neige, la Belle au
L ', "—ﬁ 4 Bois Dormant, Belle.

v

1 plateau de jeu.
1de.

16 cartes « Coeur » ;
$) 4 pour chacune des
Princesses.

1 couronne.y

1 livret d'instructions.

1 support a insérer au centre du plateau de jeu (le miroir magique se place
dessus et tourne ainsi trés aisément).

) Avant de jouer

Sous la base du Miroir Magique, tu trouveras le compartiment des piles. Demande a un adulte de piacer
ces piles. Consulter la notice jointe & ce sujet (Dévisser le couvercle et insérer trois piles AA/LR6).

 Installer le jeu

Insérer le support dans le trou au centre du plateau de jeu. Placer le Miroir Magique au centre du
plateau de jeu, sur ce support. :

Avec tes amies, mélange les cartes « caeur » et place-]es faces cachées ; une carte sur chaque emplace-
ment « cceur » du plateau de jeu (poser les 16 cartes, méme s'il y a moins de 4 joueurs). Place la
couronne tout prés du pIateau de jeu.

La plus jeune des joueuses est la premiére & choisir sa Princesse. La joueuse suivante, i sa gauche, fait
aussi son choix et ainsi jusqu'a ce que toutes les jouceuses aient choisi leur Princesse. Chacune recherche
alors, le chateau de sa Princesse sur le platean de jeu : tout a coté, il y a un cercle décoré de gemmes.
Place ta Princesse dessus : c'est ton point de départ. Toutes les joueuses peuvent alors s'assoir face &
leurs points de départ.

Voila, tout est prét... il est de temps de jouer !




) Quel est le but du jeu ?

Etre la premiére joueuse a réunir les 4 cartes « Ceeur » cotresponc‘ant a sa Princesse et découvrir
gson Prince Charmant dans le Miroir Magique. Quatre cartes « cceur » et ton Prince Charmant dans
le Miroir Magique... C'est gagné |

() Comment jouer . P .
(R

La plus jeune des joueuses commence : ensuite, chacune a son tour joue, dans le "Q;i
R B i)
sens des a.lgulnea d'une montre. s

Lance le dé et déplace ta Princesse du nombre de cases intiiquées. A chaque fois, tu décides dans
quelle clirection tu veux aller. At'tention, les Princesses se déplacent sur les cases roncles et pas sur
celles en forme de cceur. S'il y a déja une princesse sur ta case darrivée, tu partages simplement la

case.

) Qui porte la couronne ?
Au cours du jeu, si tu t'arrétes ou si tu passes sur ton point de clépart (la case avec des gemmes proche

de ton chateau), prends la couronne et place-le sur ta téte | La couronne a des pouvoirs magiques !
Non seulement tu seras la plus belle..., mais en plus il te protégera de la méchante Reine. Si une
joueuse porte c'.éié la couronne, elle doit te le passer. Si tu oublies de demander la couronne, tu
devras repasser une nouvelle fois sur ton point de c’népart pour l'obtenir. Attention, tu ne peux pas
porter la couronne quand ta Princesse est 4 son point de r:lépart et au début de son tour.

) Comment gagner les cartes « Coeur »
Qua.ncl tu tombes sur une case avec une carte « Ceeur » ; retourne- la et montre-la a tout le monde.

Sur la carte il y a l'illustration d'une Princesse. Si c'est ta Princesse, tourne le Miroir Magique pour
qu'il soit face a toi et presse ton bouton — celui de ta Princesse. Et maintenant,

ohserve bien ce qui se passe....

Si ton Prince Charmant apparait, tu gardes ta carte « cceur » - place-la sur la table afin que toutes
les joueuses puissent voir combien de cartes tu as réussi & réunir. Joue a nouveau, lance le dé et

déplace ta Princesse.

Si c'est la méchante Reine qui apparait dans le miroir, pas de chance ! Repose la carte « Ceeur »
face cachée on elle se trouvait sur le plateau de jeu : ton tour est fini. Mais n'oublie pas que si tu
p j pas qu
portes la couronne, la méchante Reine n'aura aucun effet — tu pourras ainsi garder la carte « cceur »

et jouer un autre tour,

- (] . - = 3 . &
Si ce n'est pas ta Princesse qui est représentée sur la carte « cceur » que tu viens de retourner, montre
la carte aux autres joueuses et rep]ace-ia face cachée sur le plateau de jeu : ce n'est pas grave...
Au tour suivant, tu auras plus de chance ! Cest alors a la joueuse suivante.

) Oups, pas de carte « caeur » sur la case
Vers la fin de jeu, il y a moins de cartes « cceur » sur le plateau de jeu. Si ta case d'arrivée est vide : ce

sera pour le prochain tour !

\/ Qui gagne ?
La premiére joueuse & réunir les 4 cartes « cceur » de sa Princesse et & faire apparaitre
son Prince Charmant, gagne le jeu!

Elle est déclarée la plus heureuse des Princesses! Toutes les autres joueuses se
tourneront vers elle et diront d'une seule voie « Belle princesse vous étes celle qui

régne... Mais nous voulons jouer une nouvelle fois | »
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Suivez les instructions que vous trouvez sur f'cm]na”aﬁ“ des PilL‘S que vous avez achetées,

[nsérez des piles neuves del.5 V dans le compartiment, en les positionnant dans le bon sens.

* N'essayez pas de r-.-chargur des piles qui ne sont pas rvchargml:lcs.

* Veillez a bien retirer les piles rcc!mrgcal:lus avant de les rcc]mrgcr.

* Demande toujours a un adulte de Yaider a recharger les piles rechargeables.

* Ne nlélangez pas différents types de piles, mi des piles neuves avee des
piles qui ont déja été utilisées.

* N'utilisez que des piles de 1,6 V du méme type que recommander.

* Retirez toujours les piles du jeu dés qu'c”cs sont épuisées.

* Ne provoquez jamais de court-circuit entre les bornes du support rJIcs

piles.
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