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Numeération

NUMERATION

jousurs : 2

matériel : papier quadrille et crayons.
but du jeu : bloquer son adversaire et
margquer ainsi le maximum de points,
préparation : pour chague mancha, on
dessine une grille de 5 x b cases.

le jeu : chaque jousur & son tour écrit un
nombre dans une case vide, Les nombres
sani écrits dans leur ordre naturel. Le pre-
mier joueur place le 1 ol il veut, puis le
second joueur place le 2, puis le premier
ha 3, olc.

Aprés e premier coup, un nombre doit étre
placé sur une case de la méme ligne ver-
ticake ou horizontale que le nombre pré-
cédent et sans quil v ail, entre la dermléra
case joude et la nouvelle, une case déja
remplie.

fin d'une manche: le joueur qui écrit la
dernlar nombre possible, son adversaire
ne pouvant plus continuer en respectant
les régles, marque un nombre de points
égal & ce demier nombre margueé.
abandon : au lieu de jouer son Coup, un
joueur peut déclarer “abandon”. Son
adversalre marque alors en points le
nombre qu'il vient d'inscrire,

Le jeu se joue en plusieurs manches. Celui
oui a pardu une manche, commence la
suivante,

fin du jeu : le vaingqueur est celui qui le
premier atteint un total fixé & l'avance (S0
par exemple) ou qul gagne un nombre
dorné de manches.

variante : a chaqgue nouvelle manche, au
liew de reprendre la série des nombres &
partir de 1, le perdant de la manche pré-
chdente commence la nouvelle avec lg
nombre qui suit le dernier marqué. Quand
on atteint 25, le jousur suivant inscrit 1
el on recommence la séne.
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1 : 1= manche : rouge gagne
& marque 14 points
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Diagramme 2 : 2 manche (selon ia
vanante): apres & (noir), rouge aban-
donne, Nolr marque & poinis,

Reégle extraite de Jeux & stratégie n°37, page 25











