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BELIER (Camp Humain)

1. Pour pouvoir vous servir du Bélier, vous devez avoir un guerrier ou Héros & moins de 5 cm
de Parme.

2. Le Bélier est doté d’un systéme a friction. Tirer le vers vous

tout en gardant un doigt appuyé dessus puis relachez-le.

11 traverse alors les lignes ennemies pour aller infliger

de lourds dégats.

3. Attention : Utiliser le Bélier vous cotite 2 ACTIONS.

11 ne peut servir que 2 fois maximum par bataille !

Apres utilisation, récupérez le Bélier et replacez-le

dans votre Zone de Départ.

MITRAILLEUSE (Camp Humain)

1. Pour pouvoir vous servir de la Mitrailleuse,
vous devez avoir un guerrier ou Héros

a moins de 5 cm de Parme.

2. Pour une ACTION :

la Mitrailleuse tire deux Disques de Combat

TREBUCHET (Camp Humain)

1. Pour pouvoir vous servir du Trébuchet,
vous devez avoir un guerrier ou Héros a moins de 5 cm de Parme.
2. Pour une ACTION :

le Trébuchet projette deux Disques de Combat.
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TRIPLE CATAPULTE (Camp Orc)

1. Pour pouvoir vous servir de la Triple Catapulte, vous devez avoir
un guerrier ou Héros a moins de 5 cm de arme.
2. Pour une ACTION :

la Triple Catapulte projette 3 Disques de Combats  la fois

ARBALETE DOUBLE (Camp Orc)

1. Pour pouvoir vous servir de ’Arbaléte Double,
vous devez avoir un guerrier ou Héros

a moins de 5 cm de Parme.

2. Pour une ACTION :

PArbaléte Double tire deux Disques de Combat.

MORTIER ORC (Camp Orc)

1. Pour pouvoir vous servir du Mortier Orc,
vous devez avoir un guerrier ou Héros

a moins de 5 cm de Parme.

2. Pour une ACTION :

le Mortier Orc projette un bloc de pierre.
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non contractuelles : les couleurs, les détails et le contenu peuvent varier de P'illustration. Il est recommandé de garder le packaging, I'emballage et les instructions du jouet
qui contiennent des informations importantes. ATTENTION: Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Présence de petits éléments détachables susceptibles d'étre avalés.
ATTENTION : Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois car contient de petites balles. d
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