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Cette regle fait parfois référence aux cartes de Do-
minion (D), Dominion -1 ‘Intrigue (D) et Domi-
nion - Rivages (DR ). Elles sont suivies d'une lettre
identifiant leur origine. Exemples: Voleur (D)
vient de Dominion, Mascarade (D1 ) vient de ' In-
trigue et Bazar (DR) vient de Rivages. (*) désigne

les cartes promotionnelles.
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Exemple : Vous utilisez une Université pour recevoir une carte Action cotitant ;usqu A - mais vous

fe pouvez pas recevoir une carte avec @ dans son cott. Une carte qui cotite & ne cofite pas

ou moins. Il en va de méme lorsque vous achetez une carte; si vous n'avez que -, vous ne potivez

pas acheter une carte dont le cotit comprend . Cependant, si vous utilisez la carte Rénovarion

(D) pour écarter une carte cotitant & —, vous pourriez recevoir une carte d'un cotit de B o
puisqu'il s"agit de deux cartes cotitant «jusquas &

- Laddition ou la soustraction de pieces au cotit n‘a pas d'impact sur la présence ou I'absence de &
dans le codit. Si & est dans le codit, @ Y €SE toujours et si ® n 'y est pas, t n'y est toujours pas.

Exemple: Rénovation (D) vous permet de recevoir une carte cotitant jusqua -~ de plus que la

carte ecartee. ECdI ter une carte coltant - avec Rénovation ne vous permet pas de recevoir une

carte mut&nl . Cependant, vous pouvez utiliser Rénovation pour écarter une carte coutant

t - pour recevolr une carte d uncotitde & -, Toujours en utilisant Rénovation, vous pouvez
-écarrel une carte cotitant @ - ~ pour recevoir une carte d'une valeur de - (sans & ). Pont (DI)

di'lpinue le coiir des cartes de - peur ce tour. Ced réduit le coit dune carte de & -

<

a ® . lacarte Ponrn'a pas d'impact sur une carte cotitant uniquement @.

- Les reférences aux cartes d'un cotit donné <ou plus> comprenent les cartes avec ou sans & dans
leur cotit.

Exemple: Saboteur ( D1) fait ecarter une carte cotitant au moins - - Saboteur permet aussi d'écarter
une carte dont le cotit comprend 3. Une carte cotitant - cofite au moins . Une carte cofitant
& - colteaussi - ou plus. Evidemment, une carte cotitant & - ne cotite pas « - ou plus>»
puisqu’elle n‘a pas un cotit d’au moins
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- Les references a une gamme de couts en pieces n'incluent pas les cartes avec @ dans leur coiit.

Exemple: Une carte faisant référence aux cartes cotitant «de - i > » désigne les cartes d'un coiit
dlexactement >, -, - ou > Bien quaucune carte publiée jusqu'a présent n'emploie cette for-
mulation, si cette expression venait qu'a étre employée dans une extension future, la gamme n'in-

clura pas les cartes ayant ® dans leur cotit.
- Les cartes qui convertissent un codt en un nombre n'utilise pas @.

Exemple: Sauveteur ( DR) fait ecarter tine garte et produit un nombre de pieces égal au cotit de la
carte. Si vous écartez urie carte couitant & - vous ne fecevez que -

- Les cartes qui verifient si deux cotits sont identiques tiennent compte de @
Exemple: Escroc ( D1) fait écarter umne carte et fait recevoir, au joueur qui a perdu la carte écartée,

une carte de meme cotit. Ainsi, si vous écartez une carte cotitant @ > di 2 I'Escroe, vous recevrez
Lhe carte colitant exactement &



M EGLES ADDITIONNELLES POUR ZALCHIMIE

{ENSEMBLES DE 10 CARTES ROYAUME RECOMM
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Achat:

% Familier | ) o
) i + 3 pieces

Action:
Possession

Alice défausse et place un
Cuivre sur le dessus du
deck de Philippe.

Achats: Province & Vignoble




J5S CARTES ROYAUME - QUELQUES PRECISIONS
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