Si vous occupe? 3 plaines
gagnez 15y, si vous en
occupez 5 gagnez 2 .

Si vous preneZ Y'action Quéte
et declencher un conflit, vous
gagnez + 2 pour cette Guerre
quand vous attel
vous pouvez réarranger

comme vous Je souhaitez.

pouvez Je placer sur une Zone =%

quand vous gagne’ 1 $% vous
acente et vide de 12 région.

adj

Si vous occupe? 3 forets, gagnes
10y, si vous ent occupez 5

gagnez 2 LY.

Vous ne pouvez pas etre
attaqué dans une foret.

Vous pouvez attaquez les régions
contenant 2k du meme joueurs si

yous gagnez les 2 sont éliminés

Lorsque Yous défendez
gagnez +1 lors d'une Guerre

Gagnez 1Zgpour chaque 3B

que vous avez ala fin dela

partie.

Gi vous collecte? des ressources

yous gagnez +1 . si vous

vz récolté au moins 1 ce tour.

Lors d'une Guerre vos B
valent 2 au liew del

Vous pouvez utiliser ald 21
S
pour vous pevelopper-

Votr,piadvers_airea_ | lor

ec

i vous avez le plus haut niveau

dans la tour (méme stilya

l cgalité) gagnes 1 .

Vous pouvez Construire att lie

d'Echanger.

Quand vous Construisez, cela

vous coiite 1 de moins.

vous Patrouilicz ot Quéte

Quand
¢ région de montagne

Dans uni

Si un joueur

Hind




Gagnez 1127 pour chague joueur
qui posséde moins de Y que VOus..

Lors d'une G
confre vous ne valent qu' 1- Les
voires valent toujours 2.

Vous pouvez utilisez le g &
1a place de n'importe quelle
autre ressource.

i lors d'une Guerre vous
nutilisez que du ¢ votre
total augmente de+1

Gagnez 1 £y pour chacune
de vos alliances.

Un adversaire ne peux jamais
briser une alliance avec VOus,

yous vous pouvez.

Sj vous créez une alliance
yous gagnes 1 ressource
de votre choix.

Si vous créez une alliance
votre adversaire gagne 1
ressource de son choix.

i vous otes I¢ joucur avee
Je plus de population (meme
os ae(uo) Yous gagnez 2

Si vous perdez une guerre, volez
une ressource de votre choix
votre adversaire-

Quand un autre joueur S¢
développe gagnes 1

i vous remporter une Guerre
gagnez 1 ressource de votre

gagnez plus 1 £y pour chaqu
type de ressources qué vous
possédez en npombre > ou= a4

Si vous oceupe’ une région
a coté del'eau +1v s
vous collectez des ressources

Si vous payez pour une guerre
avec 1 seul type de ressource
+ 2 avotre total de guerre

Si vous ECHANGEZ vous
gagnez Une Ressource en

plus méme type

ous pouver ECHAN! GE 2




41 iy pour chaque région

que vous occupez qui n'est pas
sur votre territoire de départ.

Au lieu
échanger de
joueur non allié.

Quand vous Vous déplacez

sur une région, gagnez une
ressource correspondante.

Vous pouvez faire I'action

Patrouille au ticu de l'action

Quéte et inversement.

4214 si aucun joueur n'oceupe
votre territoire de départ

oz augmenics ¥
fotal de guerreavee 19 apré
que les ressources dépensées
2 joucurs soient révelées.

Gagnez +1 a votre total
de guerre

Lors d'une guerre vous pouveZ
dépenser \‘ﬂ avec une valeur de
1 pour chaque A utilisé

Gagnez 127 Pour chaque 3 2%
adjacent & V'eau.

Vous pouvers patrouillez &
1a place de n'importe quelie

aufre action.

Quand vous patrouillez a
cravers 1'eatl, yous gagnez
une ressource de voire choix.

+1 ala force de combat, lors
d'une guerre si 1a région est
adjacente & de V'eau. F

Quand vous atteignez c¢ niveau
gagnez 1 2 et le jeu s'arrete
immédiatement.

Quand vous atteignez c¢ nivean
gagnez deux actions gratuites de
votre choix (¥ compris Collecte)

Quand c'est 2 vous de choisir une
action, Gagnez une ressource de
votre Choix, avant de choisir.

Aucun joueur ne peut collecter de
ressources sur une région
adjacente a 1 ot yous aver 2 % |




Gagnez 1 2y sile jeu se termine
parce que vous avez afteint c¢

niveau.

Lorsgue vous choisissez une
action vous pouvez choisir unc
action dEja choisie.

Qi vous avez 2 £k sur la méme
région, VOUs Collectez 2 ressour es
au lieu d'une seule.

Au lieu d'échanger yous pouve’
volez une ressource de voire
choix a 1 autre joueur. ]

Gagnez 2123 $i VOUS posséde?
1a majorité des régions sur un
territoire qui n'est pas votre
territoire de dé part.

Quelque soit 1'action vous pouvez
vous Développe? a la place.

Quand 1 auire joueur perd 1 &«
Jors du Guerre, gagnes 1

Vous pouvez payer votre
Développement avee w

|

Gagnez 1 g pour tous les 2 1%
adjacent a un¢ région de Pic.

Piochez une houvelle carte action
vous pouves atiliser le niveau 1a4
de cette carte. Péfaussez 1a
orécédente.
Piochez une nouve ¢ carte faction
vous pouvezs utiliser le niveau et
2 et 3 de cette carte, DéfausseZ la
secdente.
‘ 0c oz une nouvelle arte 1
|vous pouvez utiliser e niveat
) de cette carte. Défaussez 1a

Gagnez 1129 pour chaque 9%
nrésent sur cette carte (max 3)

Quand vous atteignez ¢ niveau
iminer leged'un joueur sur une
région (1 fois seulement)-

Quand vous atteigne? ce niveau
yos adversaires perdent 2
ressources chacun.

Lorsque vous Quetez yous pouves
déplacer 1 i sur cette carte.
(i} pourra Quéter de nouveau )




