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La circulation et moi

Contenu :

26 cartes repré:
5 sentant des si i
circulation 8:sitiiations de
26 cartes repré:
¢ sentant des
signalisation panneaux de
1 Joker

Memo

atélllsez toutes les cartes sauf le joker.
o ;zg:z les cartes et déposez les uﬁes a
autres faces caché
= chées. Le but es!
Cgf:z::g;(ej;let ga‘nneau de signalisation i
nt & la situation de ci i
ond: irculat
:.ees[:jremler joueur retourne 2 cartes Si'on.
" eux cartes ne vont pas ensemt;le
% om.gngz les faces cachées et c'est al‘.l
N’L(J’thi_ joueur suivant d’en retourner deux
i étélez pas de mémoriser les cartes qui‘
it cor:;ti%u(nées. Si le deuxiéme joueur a
aison, il peut gard
- er les cartes
lese:ar:ta;osuggez deux autres. Lorsque toutes
nt retournées, le jo i
" N ue
plus de combinaisons a gz;gné R

.

W

La circulation et moi

pere Fouettard
Utilisez 15 cartes représentant des
situations de circulation et les 15 cartes des
panneaux de signalisa\ion correspondantes
ainsi que le joker (le gargon sur son vélo).
Mélangez les cartes et distribuez-les aux
joueurs. |l se peut qu'un des joueurs et

une carte supplémemaire. Regardez VoS
cartes. Sivous avez une paire, déposez-la
de face devant vous. Ensuite le joueur situé
a gauche du distributeur choisi une carte
dans les mains de ce dernier. g'il sait faire
une paire avec \a carte tirée, il les dépose
devant lui. S'ilne sait pas constituer de
paire, il garde la carte. Cest maintenant

au tour du joueur suivant de tirer uneé carte.
Continuez iusqu‘a ce que toutes les paires
soient posée 3 table et qu'un joueur reste
avec la carte du Pere Fouettard (le joker)
en main.




