Dawn under

Before the first sunbeam hits the ground you'd
bettet not be qround.
A spooky grave search for cold-blooded minds. ..

For 2 to 6 vampires ages 6 and up_

-1 Game Plan with 60 hollow graves
66 grave lids (6 of which have 3 "Rat” on the
ttom side)
60 Vampires in 6 colours
18 Garlic Bundles in 6 colours
L 13-Wooden Stakes
% These Garhe Rules

! BASIC RULE for 3to 6 payers
adie T Ed|

les for 3.2 person game ate found on
page 6. .

- Starkk E'lacing the game plan on the table.
- Outiof the 66 grave ?ids remove the 6 which have
3 fat on the bottom side. These “rat lids" are kept
on the side for now. Then, mix the remaining 60
grave lids with the coloured side Fac:'ng down, draw
é pieces and place them as a stack next to the
game plan, without looking at the colour. Now
take the 6 “rat lids” and mix them back into the
remaining grave lids. Put one grave lid on each
one of the graves, with the bat emblem facing up.
: The 13 wooden stakes are placed on the path on
- the game plan.
L Each one of you gets 3 garlic bundles of the same
| colour and places them openly in front of you.

De Iair
&pai_s dans le qa\fmu/

Une recherche de lieux de re’fos pour toutes les
personnes qui ont du sang-froid.

Pour 2 § 6 vampites 3 partir de 6 ans.

Le matériel :
1 plan du jeu avec 60 caveauix abaissés

b6 couvercfes de caveaux (dont 6 x avec le coté
inférieur « rat »)

60 vampires en 6 couleurs

18 gousses d'ail en 6 couleuts

13 piquets en bois
Les régles du jeu

Les rag +33 6 joueurs.
Vous trouverez les régles spéciales pour 2 joueurs sur
la page 6. , by

- Posez ic pEan du jeu sur [3 table.

- Parmi fes 66 couvercles, il y en a six exemplaires qu
présentent un rat sur le c5té inférieur. Ecartez ces six
« couvercles 3 rats » pour le moment. Mélangez les
couvercles restants, le coté de couleur en bas, piochez-
en six (sans reqarder |3 couleut), formez-en une pile
cachée et placez-1a 3 c6té du plan. Ensuite, mélangez
les « couvercles 3 rats »avec les couvercles restants et

lacez un couvercle sur chaque caveau, le coté du
Ehson de 1a chauve-souris en haut.

- Placez les 13 piquets en bois sur le chemin au milieu
du plan de jeu.

+ Chaque joueur recoit 3 qousses dail d’une couleur et
les pose devant lui, face visible.

Remember the colour of your garlic bundles welll
This colour has hothing to do with the colouts of
{the vampires o the grave lids!

Retiens bien ta couleur ! Cette couleur n'a tien 3 voir
avec les couleurs des vampires et des couvercles de

caveaux !

\ll vampires are mixed face down and evenly
istributed between the players.
range the vampites you have received, so that
are all facing down and in a row. Then, turn
tthe 2 outermost vampires at each end of
rd row (fig. 1).
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- Mélangez tous les vampites, face cachée, et distribuez
le méme nombre de vampires 3 chaque joueur.

 Posez vos vampires devant vous sur [3 table, face
cachée, en formant une rangée de cartes. Ensuite,
retournez les deux vampires qui se trouvent
respectivement 3 l'extrémité qauche et 3 l'extrémite €
droite de la rangée (voir l'illustration 1).
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'%wer'pub all his own vamﬁi-res tosleep
in the graves first or is able to hand them
‘over to other players, has won the game.

'+

The player that woke up latest today is entitled
to start. Play is clockwise,

When you have your turn, pick 3 grave and turn
over the lid covering it, Make sure that all
players have 3 chance to see the colour (or rat)
of the bottom side of the lid.

épty (and

ess

I the opened grave happe

there is no rat on the underside of the lid),

i} compare the colour of the lid with the colour of
| two outermost vampires on youf card row.

|} If the colour of one of the vampires matches the

" colour of the lid, then you can put him to rest
in that grave (with the vampire pictute facing
uE). Close the grave by replacing the lid on fop

it with the coloured part facing down. This
 applies throughout the game,

Now, you can immediately turn over the hext
lid and keep doing so until you find 3 grave in
i which you can no longer put a vampire
(exception; "Rat plague”, see Chap. 4).

It can happen that both outermost vampires
have the same colour as the turned over lid. In
this case, simply choose one vampire and put
him o rest in the grave. The other one hasto.
wait for his next chance. .

Fig, T: At the heginning of the game, each plaver turns
-oger 2 -van;pff::iff eachrend O J'e% and right) oﬁﬁ card
row. Only the outermost vampires ( wﬂir’n the white
circle) ate compared to the grave lid colour. In thes
example, you have to find either 3. green or 3 yellow
grave lid in order to put one of youk vampires to rest

Le premier qui 3 couché tous ses vampires dans
les tombeaux sur le plan du jeu ou les 3 donnés aux
compagnons de jeu, gagnera la partie.

-
3

Le joueur qui s'est levé le dernier commence 3 partie.
Ensuite, on foue 3 tour de rdle.
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Si clest 3 tol de jouer, tu ouvres un caveau quelconque.

Pour cela, tu retournes le couvercle du caveau de ton

‘choix de maniére 3 ce que tout 1t'monaﬁ puisse voir [3

couleur Cou le rat) figurant sur le coté inférieur du
couvercle.

g I IS O W) TG S St COUNONNAEE de SUCEES
Si le caveau ouvert est libre (et que le couvercle n'indique
pas de rat), compare la couleur figurant sur le coté
inférieur du couvercle avec celle c_?e‘s deuix vampires qui se
trouvent tout 3 fait aux extrémités de t3 rangée de cartes.
i la couleur d'un de ces deux vampires correspond 3 la
couleur du couvercle retourné, place celui-ci dans le

caveay, face visible. Ensuite, referme le caveau en

maniére 3 ce que le blason soit visible. Pendant toutéla 3
pattie, vous %merez les tombegux de cette manigre.
Maintenant, tu peux tout de suite ouvrir le caveau suivant,

rabattant le couvercle, la face de couleur cachée, de ')

‘comme c'est ton tour jusqu‘a ce que tu ouvres un caveau |
dans lequel tu ne petix pas placer de vampire (exception :

« une plaie de rats %, voir chapitre 4).

1l est possible que Iahc_ouleur'des deux vampires qui se

trouvent aux extrémités de &3 rangée cotresponde 3

du couvercle. Pans ce cas-l3, choisis-en un pour le
-~ dans le caveau. L'autre reste 3 sa place.

lustration 1 qu debut de iz partie. chaque foucur retouine
chaquie fois dewx vampires § lextremite gauche et § [extremite
droite de 53 rangeée. Mais on e compare que los dleux vampres -
tout 3 fif aux extrémités (epcadeds de blinc) avec s couleur da
couvercle retourné. Pans cet exemple, tu deviis done chercher
4y couvercle vert o fiune poll powvoll colcher tes vampires
dans des tombesux,
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Whenever you have put 3 vampite to A chaque fois que tu t'es débartassé d'un vampire (en le .

rest (eitherg placing himinagraveor  placant dans un caveau ou en le donnant 3 un autre joueur), AR
handing him over to another player), tu retournes tout de suite le vampire suivant de t3 rangée,
immediately turn over the next vampire de maniére 3 ce qu'il y ait toujours deux vampires, face
card (fig. 2), so that KDU have again, 2 visible, 3 chaque extrémité de ta rangée de cartes cachées.
c?w.n vampires at each end of the row. Situ n'as que quatre vampites ou moins, ils sont tous visibles. ' 4
If you only have 4 or less vampites left, Tu n'as jamais le droit de modifier l'ordre des cartes de

these all have to be open in front of you,  vampires dans ta rangée.
You can never change the order of your :
vampires.

; , = | Fig. 2: Once Kate has @ I

.
A
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disposed of her green Ilustration 2  aprés que §
vampire. she immediately turns Catherine s'est débarrassée du \
over the next covered vampire (white grrow), vampire vert, elle retoutne tout de suite son vampire suivant %
on the same side of the card row. (fléche blanche) § I3 méme extrémité de [ rangée de cartes. i

J

q uld happen that none of your vampires gacalleces . 1 ¥y

- L at the outermost end of each side of the Il est possible qu‘aucun des deux vampires qui se trouvent

g ¥ cardtoware of the same colouras the grave  tout 3 fait 3 I'extrémite de ta rangée ne coresponde 3 la

?' gli_dyu just opened. If so; you cant putany | couleur du couvercle ouvert. Dans ce &s-13, tu n'as pas le

511 = ‘"\?.'a‘mpire in that grave. Before you replace the  droit de placer de vampite dans le caveau. Mais avant de

* I lid however, youcan put one of your gatlic  replacer le couvercle sur le tombeau, tu peux placer une de.
AR bundles into that grave in order to prevent tes trois gousses 43l dans le tombeau pour faire peur aux -
L other vampires from resting here (see Chap.  autres vampites (voir chapitre 3).

IR 3). You can leave the grave empty if you Mais tu peux aussi reponcer 3 le faire ; alors le caveau reste

(R wish so. I you have used all your garlic libre. Si tu as déj3 utilisé toutes tes gousses d'ail, tu dois

Jﬂ alteady, you have to leave the grave empty. lzisser vide le tombeau. .

B Yourtumn is over and your left hand C'est a fin de ton tour. Maintenant, c’est le tour du joueur 58
R\ neighbour gets his turn. suivant. AGETT :
? , A little hint: before placing one of your garlic Une recommandation : regarde tes vampires visibles ainsi que les ]
¥ [bundles into a grave, first Foo,k at your own and vampires visibles de tes camarades de jeu et puis demande-toi si ]
ﬂ at the open vampires of the other players. tu veux placer une gousse dail dahs le caveau ouvert.
| Chap. 2: Ups! There's avampirein ~ Chapitre 2 hop[a ! Il y dé

If you open a Erav'e that has already been I| est possible quil y ait déja un autre vampire dans le tom-
.~ taken by another vampire, leave him in there  beau que tu viens nzouvrir. Dans ce cas-13, celui-ci reste :
take a wooden stake from the game dans le caveau et tu dois prendre un piquet en bois qui se ¢ §
an. Your turn is over. Close the grave and trouve sur le chemin sur le plan du jeu. Ton tour est fini et
eft hand nei.?hbour gets to play. tu refermes le tombeau. Puis, clest le tour du joueur suivant,
n as you collect 3 wooden stakes, Au moment od tu obtiens ton troisiéme piquet en bois, i
ch of the other players immediately gives  chacun des autres joueuss te donne un de ses deux vampires  §
\you one of their outermost vampires 3s 3 visibles qui se trouvent tout § fait 3 l'extrémité de sa rangée
ift!, which you can't refuse! (see box comme un « cadeau » que tu dois accepter. Tu places ces
vampires aux extrémités gauche et/ou droite de ta propre
, put the 3 wooden stakes back on rangée, face visible, repartis et rangés 3 ta quise. Ensuite, tu
path on the game plan. remets les trois piquets en bois au milieu du plan de feu.
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If you open a grave in which there is  garlic
#  bundle you are “rewarded” with 3 vampire from
“the player whom the qarlic belongs to - he

If you turn overa I-[.d Iwi“’_ch anton
the underside; place the lid face up in

| plague. Leave the rat open in front of

i que.
| Whenever there is 3 1at plague, you

e

e 3 b &
b R !

gives you one of his outermost vampites.

if you open 3 grave where you have placed one

of your own garlic bundles, you get 2 side-
switching vampire from each of the other
players,

Afterwards, the owner of the garlic bundle takes

it out of the grave. You can use it anytime

later. Even though the grave is now empty you
cannot place 3 vamﬁire ot a qarlic bundle at this
¢ lid on the grave. Your left

moment. Replace the i
hand neighbour gets his turn.

Si tu ouvres un caveau dans lequel se trouve une
gousse dail, le joueur qui posséde cette gousse d'ail
te donne un des deux vampires qui se trouvent 3
["extrémité de sa rangée.

i la gousse 4 ail qui se trouve dans le caveau ouvert.
tappartient 3 toi, chaque camarade de eu te donne un de
ses deux vampires extérieurs comme « cadeau ». ;
Ensuite, le propriétaire de la gousse dail retive Ia gousse
du caveau et I place devant [ui sur la table. En temps
voulu, il peut l'utiliser de nouveau.

Bien que le caveau soit maintenant libre; ton tour est fini.
Tu ne dois donc placer ni vampire de la couleur
cotrespondante ni gousse d'ail dedans, mais referme le
tombeau. Ensuite, c’est le tour du joueur suivant.

Place the side-switching vampires openly in
vour card row. (You can only turn the next
covered vampite in your tow, once you have

Tu places les vampires aux extrémités gauche et/ou droite| -
de ta propre tangée, face visible. (Tu ne peux retourner e | -
vampire suivant de ta rangée de cartes cachées que sl y a |
moins de deux vampies visibles sur un cté de la rangée.)

less than 2 open ones o that side).

front of you. This will trigger 3 rat
you for the duration of the rat pla-

a@n (so it is optional) turn over all
lids of the graves neighbouring the
one from which the rat piagué.dri:?i;
nated (see fig. 3a.and 3b). As usual,
try onlyto oper empty graves!

Fig. 31 RAT PLAGUE! The players can
tamn over the lids of the neighbouring graves

(white atrows), If they want. Lids of graves witch
qrenat netghbeuting mast nat be turted over (X,

Fig. 2b: Graves separated by the road
don 't count as neighbouring, Here:
youl cat only tutn aver dp to 4 J'!'d-s',“

The player who triggered the rat

E[ague (thus has the rat lid in -
ront of him) chooses which of

the surrounding grave lids he

wants to turn, in any order he
wants.

Chapitre 4 ; une plaie de rats ! Ca va saigner !
Si un joueur retourne un « couvercle 3 rats » pendant
son tour, il le place devant lui sur la table, le rat visible.
e e TOUL de suite, une plaie de rats se

= déclare. Le rat reste devant ce
joueur pendant toute la plaie, |
Pendant chaque plaie de rats,
vous pouvez OUVFIT les tombeawg_
E qui se trouvent autour du caveau |
: q'luf était couvert Far le « cou \

cled rats » (voir les illustrations

L 33 et 3b). Mais vous devriez faire 38
attention 3 nouvtir que des
" caveaux libres.

Hustration 33 | plaie de iats I Vous e
véz ouvrir lessept tombeaux aifourda
« couverdle § rats % (fleches blinches), igh
les qurtres tombeaus sont thous (X),

Hlestration 3b - des tombedux sépaids par tn
chemin e sont pas directement voisins, Pans ce
ca5-13, on peut ouveir seulement jusqu 3 qugtie
tombezus.

Le joueur qui & provoqué la plaie de ¥
(et qui a, pour cette raison, PI_&”CE :
« couvercle 3 rats » devant lul sar

table) commence. Il détermine
méme combien de caveaux voisins

ouvrr, lﬁqueis et dans quef érdm;

‘




> In evety empty grave he uncovers, with 3 lid
colour matching one of his outermost
vampires, he can place a vampite. He can
continue his turn, if he wants to.

T T T e Y T T T T

In every empty grave he uncovers, but has no
matching vampire, he can place one of his gatlic
bundles. The p?ayer still continues his turn, if he
wants to.

For every grave he opens which is hot empty,
either he fakes 3 wooden stake or 3 vampire -
just.as described in Chap. 2 and Chap. 3 - and
continues his turn, if he wants to.

8 Only when the player no longer wants to turn

8 more lids (if you d):),n t want to, you don't have
to turn any lid), his left hand neighbour can
continue the rat plague. He can now turn the
remaining lids of the surrounding graves or end
his turn whenevet He wishes, as described above.
o If he decides to stop, then the next player to his
& left can continue tFl: rat plaguie and so on.
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Chaque fois qu'il ouvre un tombeau libre dont l3
couleur du couvercle correspond 3 un de ses vampires
i l'extrémité de 3 rang@e, 1l peut placer celuici dans le
caveau. Il continue 3 jouer.

5'il ouvre un tombeau dont la couleur du couvercle ne /
correspond 3 aucun de ses vampires § l'extrémité des3
rangée; il peut - comme d'habitude - décider de placer
une gousse d'ail dans le caveau. Il continue de jouer.

Chagque fois qu'il ouvre un caveau oceupé, il doit prendre
un piquet en bois ou bien un ou plusieurs vampires - eh
respectant les régles détaillées dans les chapitres 2 et 3.
Mais il peut quand méme continuer 3 jouer.

Seulement il ne veut plus ouvrir de tombegux voisins
(cela peut aussi 8tre le cas avant le premier caveau), son |
voisif de gauche continue I3 plaie deirats en ouviant
dans un ordre quelconque les tombeaux voisins de son
choix. Il peut terminer son tour 3 chague moment, lui
aussi. Au moment ot il le fait, le joueur suivant peat
commencer 3 ouviir des caveaux avoisings, et ainsi de
stifte:

oy S AT T
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" [all grave lids remain open for the duration of
 |the rat plague.You can only place 3 qatlic

) | bundle or a matching vampire in the just
opened grave. If at 3 later point in the

rat plague 3 matching vampire (same colour as
the grave lid) “moves” to an outermost
position of your row, you cannot place him in
3 grave opened before.

&

o a, e

i et LI

. The rat plague ends,

- 35 s00n 35 all surrounding graves have been
opened of,

- a5 soon as all players have had a chance to play
the rat plague (and no longer want to tumn
ahymore lids) or, .

- 35 so0n 3s another rat is opened (see Chapk 5).

e
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At the end of the rat plague remove the lid

- |with the rat from play. Then, take the
uppermost card of the covered deck and place
- |it on the now uncovered grave (with the bat
|emblem Fa;ing ap)- Finally, replace all turned
over lids back on the correspondi ng graves,
face down.

fer the rat plague is over, the left hand
ighbour of the player that started the plague
his turn.

o 3 1. e

ATTENTION .

tous les couvercles des caveaux ouverts restent visibles
sut les tombeaux pendant toute la plaie de rats.
Tu ne peux placer une gousse d'ail ou un vampire de la

couleur correspondante que dans le tombeau que tu
viens d’ouvrir ;tgf-m;‘mg% l'instant.

Si au cours de la partie un vampire dont la couleur
correspond 3 [a couleur du couvercle se déplace 3
'extrémité de ta rangée, tu ne dois plus le placer dans
le tombeau qui est déjd ouvert !

La plaie de rats se termine,

- qu moment ol tous les tombeaux autour du
« couvercle 3 fats » sont ouverts ou

= 5i'chaque joueur 3 Joué son tour (et ne veut plus
ouvrir de caveau) ou

- das que quelqu'un découvre un autre rat (voir chapitre 5).

A la fin de [z plaie de rats, écartez le « couvercle 3 rats »
ouvert et le remettez dans la boite du jeu. Ensuite,
placez le premier couvercle de la pile cachée sur le
caveau qui é4it couvert par le « couvercle 3 rats », face
de couleur cachée. Puis, couvrez tous les tombeaux
ouverts de nouveau de leur couvercle.

Une fois [3 plaie de rats terminée, c'est le tour du voisin
de gauche du joueur qui a découvert le rat et qui I3
posé devant lui sur I3 table.
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-thw:. are covered

tumed, th&u et rat plague immn&nmfy-

ends - and'3 new one begins.
The new ﬂtt:Fd' Is pta-:_t-ri%gphn in front of the

the new rat to his left hand neighbour,

The “old” rat bis removed from play and the

acconding grave covered with a new lid from

‘:t]le,s:a!ﬂ' I. -Eaﬁiﬂﬂ}:. &E*tdhiwﬁl Nm:w#

3l graves 4 pen, due tothe previous

iy in with the appropriate

CEe
avet who I opeh kit ild in

of him ks th scton o the new 12t pla-

geie, 25 deseribed in Chap, 4.

The first player to have nio vampires left,
eithet byfgwﬂag*m,ﬁ-m il
graves or by “giving” them to other
players (or 3 combination of both),
indsand wirsthe qame.

I yious ave only 2 pliyers remeve 2 grave (i

calotrs and 2 vimplreeoloirs from the game
Exch one gets thetr 5 wivlic bundles and 20

B aripiees, Instead of g, ke anly 4 mat grave

lids:

B Therefore, you will have 3 card deck of & cands.

The remaining 40 lids ate plased 35 dusired on
the graves of te game plan - thusthe graves
that will stay open are'chosen by you,

The BASIC RULES apply, with some exceptions:
= |Fyou find a gariic bindle of your opponent.

yirl get 2 af bis vamplres:

= Ifvou find one of your own giric undles of
you collect your thitd wooden stake, you get

4 vampires fromyour appopent.
- A ratlid will remain open on the grave up
il the end to the rt plagie 1 vou

tf!ﬂn:]r!ﬂ_'d the rat p-i.]guf, oLty ﬂ'le-tur'rrlr'_«g

of the netghbaurng grave lids I o fime

second raf, your opponent wil tike over this

new et phague,
= 1f your eppanent opens the same grave you
hiave Pefore, you cannal (1 your next furm
aper that ame grave Sgain, If you still 4o
i ] s 5
this, you have to take one.of the waoden
stakes Trom the game plan

: |41 ' by A ||_ _r:!‘-: A ._:..
5i quelgu'un retourne un autre « couvercle 3 rats » pendant &
une piale de rats, 13 plae de rats en cours se termine tout de
suite et la nouvelle commenice, ,
Le foueur quf 2 découvert le nouveiu rat place le couvercle
correspondant devant luf sur fa table, ficevisible.
Mais si c'est e meme Joueut que celui qui 3 provoqué la. ¢
olaie de rats précédente (qui est maiitenant finie), il donne
wieun w rat du jeu ot remplacez-le par le

nouveu rat 3 son voisin de gauche,
Ecartez le .
couvercle de I3 pile cachie, Posez celui-ci sur e to
était couvert par le viex « couvercle § rafs ». Ensutte,
mez dé nouveau fous les caveaux que vous avez ouverts:
pendant | plaie de rats précddente ave les couvercles comes—
pondants - 'exception du tombeau dont le'couvercle pré- 88
sapte le nouvenu rat, ' : i
Ersulte, fe (ouaur qui 3 place le « cotivercle 3 rats » deiant lul Rt o
stir Iy fable. commence & exdcuterles actions de la nouvelle. 8
plafe de rats en respectant les régles detaillées dans le chapitre 4. -

= ET..
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Le prémier 3 s débarrasser de toos ses vampires en les
couchant dans les caveaux ouen les donnant aux.
compagnons de [ea, fermine et gagne | pirtie

S veus Tousr § e vous Sagiter les vampines et las
colvercles de cavius de debx eanleurs, € AELin gt 8
trois gousses d5il ot vingt vampires. Viads n'itilsez pas- 8
i mials seulement quatre plaies de mts; Formez dene
umg pite de goatre couvercles Placer les 40 convercles S
ritstants sur les tombeatx. Vous cholsisser vous-meémes: T
les 20 cavesus gui restent otrverts '

Les rigled de cette variante sont identiques -:1':”5:.!_'._- ]
I3 partie normale, malsvous devez respacter |es moliss
fications sulvintes

- St turouviesin tombeay dass loguel s drolve g
il de ton canrarade de jeu, il te dore deux ampik
<51t trouves ta propre gousse d 3t dans fe cavelu olivert
ou st tu rezonton trojsieme prguet en bois ton
camiraife de (a-te donhd guakee vampies.

- Uiy couvercle 3 ratsn retoumé reste sur le cavesn.
usqu 3 e que B plale/de mtssort-finie. S catait tol qul
Jais provogue fa plaie de rats, tt commencpe 3 =
retoumer 68 couviiches des ombeatix vosins A s o
ot tu retournes on autre b bon amarde de leu -
commence ) effnetuer [o jetions de cotde nouville pljes
g ats e as provod e : ¥

- 5 ton amarade de ey ouvre f& mdme civeainguety a8
ouvert pendant ton dermler tout, fu s pas le droit de?
apvrir ancore une fols dins ton todr salvant Al Sis 28

ol #4i Je fats quand méme, tu recots un piduict enbalsg




2 Tom/

(Fig. 43); Tom finds 3 +at lid. :T‘I:;nmas
He takes the lid and places it
openly in front of him and can now

tumn the lids of all surrounding graves

Wustration 43  Thomas découvre un vat
et e place devant lui sur i3 table.
Maintenant, il peut ouvir les tombeaux
voisins (dans ce cas-l3, il sagitde 7

NG TRy ki -y e (e A e 0

- in this c3se 7 - i any order he wishes. cavequx) dans un ordre guelconque.
(Fig: 4b): First, he opens an empty Wessteation 4B : d abord, il découvie un
- grave with 3 green lid (1). But none tombeau libre qvec un couvercle vert (7). {
of his outermost vampires s green. Mass atictin de ses vampires qui se trouvent |
I Since he doesh £ want to put |

B DR SR b T T SR £

qux extremites de sq rangee niest vert, :
one of his gatlic bundles in Comme il ne veut pas _}d}'cer de gousse il ¥
this grave, it remains empty.
The next lid Tom uncovers &5
yellow (2). He can put his

outermost yellow vampire in - 555 .
§f;;‘sf.graue. _ '
With this move the hew outermest 5 i

Yampire in his Fow fs  green one.

dans e caveau, le tombeau reste vide. Purs,
Thomas retourne un couvercle jaune (2).

1 peat mettre dans ce tombeau son
vampire jaune qui se trouve 3 ['extrémite
de's3 rangée de cartes, .
Maintenant; le vampire suivant (vert) se

1 trouve 3 l'extremite de 3 rangee ; mais
sHowever, Tom is nof aliowed to ™ e | 28 Thomas n pas le droit e le placer dans le

[ naw take his green vampire and caveau quil avait ouvert vant, parce que ce
| place it i the green grave - hecase wheb he vampire ne se trouvait pas i extiémité de la rangee au
[ “epencd the green grave, the vampire was not moment oii Thomas 3 ouvertle eavequ. il décide de e
| at an outermost position. plus ouvrir de fombeaux parce qu'il pense qu'ils sont

' Tom now decides to stop his tum 2 tows dej3 occupes. S
# he believes all other neighbouring Dominique; 53 voisine de gauche, est du

e

Diana / Dominique

- graves are already full \ ﬂ EWN méme avis-et lenonce 3 ouvir un des
His left hand neighbour Digna agrees bl tombeaux restants. Pour cette ratson,
with him, and also decides to piss Rk . clest maintenant le tour de Marc
- and.gives Mike a chance to play. — '

Wieistiation 4c ; Marc ouvire deux

. caveaux (3 et £). Il place une de ses

84 gousses dail dans le premier .
L tombezu bleu (3). :

Pus, il découvre une gousse d 3il e §

Dominique dans le deuxiéme (4). F

Elle lui donne done un vampire et

récupére s3 gousse 4 3il. Maintenant.

il venonce 3 ouvrir d 3utres civeain &

Clest done le tour de Gatherine.

3 (Flgc): Mike decides to open 2 mote
ques (3 and 4). o the first blue one
(3) he places one of his garlic bundles.
I the second one (4), be finds a garlic
: from Diana, who qgives him one
rown vampires (and she then
ber garlic bandle back). The risk
ome too high for Mike so he
turn and passes the rat plgue

Ty

lustration 4d - elle tetourne un couvercle (5) et
découvre viaiment un caveau libre. Mais le verso
indique un autre 1t qus provogue une nouvelle plaje
de r3ts.

Tout de suite, les foueuts ferment tous les caveaux - 1
3 l'exception de celur dont le couverdle montre e ¥
nouveau fat. On doit remplacer le rat qu'on 3
decouvert d‘abord par un couvercle de I3 pile cichée.
Maintenant, Catherine place le rat qerelle 3 découvert
devant lui sur [ table et peut prouver
son sWoit-fafte 3u cours de cette :
nouvelle plaie de rats

ndsan empty grave (5).

ver, there is 3 1at on that lid

13t plague is triggered.

ately, close all graves opened

previous rat plague = the old

lid s removed trom play and
tuted by a new lid from the

the new rat lid and -
Front of herand starts. Kate/
plague. Catherine




. %

g Plac in shott:
- The grave is empty and the colour of the
turned lid matches the colour of an le coté inférieur du couvercle correspond 3 celle d'un
outermost vampite: vampire qui se trouve tout 3 fait 3 l'extrémité de la
= Place the matching vampire in the grave rangée de cartes :
and keep playing. = Ty places le vampire correspondant dans le

- The grave is empty but the colour of the tufned tombeau et tu continaes 2 jouer.
lid doesn’t match the colour of one of your - Le caveau ouvert est libre et la couleur figurant sur le
outermost vampites: coté inférieur du couvercle ne cotrespond pas 3 celle
= You can place a garlic bundle in the d'un vampire qui se trouve tout 3 fait 3 l'extrémité
grave. Your turn is over. 2 rangée de cartes : T
- There 184 VAimplee i the gtavi ssidys = Tu peux placer une gousse 3il dans le tombeau.

= You have to take 3 wooden stake from T?n tour est fini. |
the road on the game plan. Your tum isover. = 11y 3 déja un qutre vampire dans le tombeau. -
- When you collect the third wooden stake, every ' gy T:f?;ﬁf;j:i;%gﬁuet en bois du plan du a :
#YH_FD’%F Y ouhom: of their vampires, - = Au moment oli tu obtiens ton troisiéme piquet
4 If:;r:'? g::)fh‘c': ;i;’gf“’-‘ en bois, chacun des dutres joueurs te donne un
=* You get 3 vampire from the owner of Beinks des \_xamp:re‘; . e '
the qarlic bundle. The owner of the garlic -+~ Bans [F tombeau, Il y a ahegodie daail
takes the buridle back.Your turn is over. a) Il sagit de la gousse d'ail d'un autre joueur
; = Le joueur qui possede cette gousse 4l te

b) Your own garlic :
B gefga vampire from €ich of the f!ra:r;e u:m \Srirgp!re, Il retire 53 gousse du caveaus,
_ Tan tour est fini,

' ; other playess. Take back your garlic !
% bu ndig Your turm is cwey ? b) H s'agit de ta P"UP"@.'SOUSSE dail :
= Chaque camatade de |

; 2 e jeul te donne un vampire. . §
- Rat plague (you turh over 3 rat lid): Tu retires ta-gousse J 2

RN N s

P—

e,

u caveau. Ton tour est fini.

= You can tum over as many neighbouting P g :
grave lids as you want. Ifyou dontwantto 7 lgie de rats (T refournes le rat.) «

i
; : - = Tu peux ouvrir utant de caveaux voisins que tu
tumn over morelids, your left hand neighbour W= 58w (o) vt

continues the rat pagie de couvercles, c'est le tour de ton voisin de gatiche:

= ?Sﬁige;nragnﬂi%?; E :tﬁelc;;zci )r:at is found _-\Unclz nouvelle plaie de rats (Pendant une plaie de r
= The current rat plague immediately ends qmj‘ia”” mf‘.)‘é”el“'_n jguxseme At ;
(close all open graves and substitute the Lo e b e iomine toul de B
A itk o e Bk et suite. (Fermez tous les tombeaux et remplacez
= If you also find the second rat, you pass \ i premiek rat pak un nouveau icouw:rcie},
s = 5i c'est toi qui retournes apres le premier rat =
the rat plague to your left hand neighbour. - aussi le deuxi®me rat, ton voisin de qauche
] (" commence cette plaie de rats.

This is always true: Les régles suivantes valent toujours :
- When you finish your turn close all graves so - Aprés son tout, on ferme le cveu avec le couverdle
that the emblem on the lid is facing up. cottespondant, le oBté du blason de [y chauve-souris en hau
- On exch side of the vampite card row, you can - A chaque extrémité des rangées de cartes, deux
| have 2 vampires open (plus all those you were vampires (et des vampites qu‘on 3 recus en
i offered”). ; i « cadeau ») peuvent &tre visibles.
- Only for the rat plague: You can only place a - Seulement pendant une plaie de rats : tu ne peux
garlic bundle or a matching vampire in a grave placer une gousse d'ail ou un vampire de la co
you have just opened. Graves that have been correspondante que dans le tombeau que tu
opened before ate taboo. ~ . dlouwrr tol-méme 3 l'instant.
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