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Age: 10216 ans.

Nombre de joueurs: 2 ou pius. .

But du jeu: questionner vos amife)s et essayer de deviner leurs réponses.

Régles du jeu:

Battre les cartes questions-réponses et poser le paquet, face cachee, au
milieu des joueurs. .

Tirer au sort celui qui commence (le jeu se déroule dans le sens des
aiguilles d'une montre}. ' _ .

Ce joueur prend les deux "clips” électroniques e_t en donne un au joueur
suivant (dans le sens du déroulement du jeu) qui sera son premier
adversaire. - :

It prend la carte supérieure du paquet, la retourne, pose la question et
indique les quatre reponses possibles, en premsant clairement la Igrtre
associée a chacune des réponses (A, B, C, D). Le joueur questionne
choissit, en silence, 'une des réeponses. Pendant ce temps, celuiqui a

posé la question essaie de deviner quel va étre le choix de son adversaire.

Pour pouvoir vérifier cela, chacun des deux joueurs prend son "clip” en
main verticalement et 'oriente de facon & ce que la tettre correspendante a
la réponse choisie soit en haut du "clip” (la face ou se trouvent inscrites les
lettres doit &tre tournée vers le joueur, afin que son adversaire ne puisse
pas voir son choix).

Lorsque les joueurs sont préts, iis mettent les deux "clips” en contact.

Si les deux réponses coincident, on entend un air de mélodie; dans le
cas contraire, rien ne se passe.

Lorsque le joueur trouve ia réponse donnée par son adversaire, il garde la
carte jouée, passe I'un des "clips” au joueur qui suit celui guivient d'étre
guestionné, retourne une nouvelle carte du paquet et continue le jeu avec
son nouvel adversaire.

Un joueur continue de jouer jusqu'a ce qu'il ne trouve pas la bonne
reponse. Dans ce cas, le derniére carte jouée est remise sous le paquet et
les deux “clips” sont donnés au joueur suivant, qui va essayer, & son tour,
de deviner les choix des autres joueurs.

Le premier qui posséde 10 cartes est declaré vainqueur

Quefaire quandla pile estusée?

Lapile se trouve dansieclipbleu derriére la lettre A, Introduisez un chjet pointu entre les
bords iun ongle par exemple) et cuvrez le hoitier par déclic.

Pou_ssez alo_rs. al'aide d'un crayon, |a face extérieure du compartiment a pile en direction de
tafléche (voir cessin) vers 'intérieur. Sur 'autre face du compartiment, tirez la languette pour
souleverla pile. Rerrplacez celle-cipar une pile neuve, cdté positif { +) vers le haut, et
refermez le boitier.

Assurez-wous bien gue 1a pile se rouve de nouveau derriére la leftre A
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