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DE 2 A 6 JOUEURS
DUREE : 20-30 MINUTES

MATERIEL :
« 1 sablier d’'une minute Collectionner le maximum de cartes
«1 crayon Langue différentes pour gagner le titre
gl Snie |
Sliarree de Polyglotte de génie | i T ,
« 24 cartes Langue - Nombre o gﬁ: et
» 30 cartes Expression e | RREERE par joueur ta pioche
= 16 cartes Joker :
: 2 3 7
carte ;
( Expression ; 3 2 10
. {verso orange)
> : 4 1 13
B G . 50u6 1 17
L ¢ Lescartes non utilisées pour cette partie
Ty MISE EN PLACE : sontaplacer dans la bofte du jeu sans
) ) les regarder
B S o On mélange les cartes Expression
carte Sen= = et joker pour former (a pioche orange.
; s | On la pose face cachée sur la table i .
: :s"‘b.g:ifﬂ sazer W MO poseia : € on montre sa ou ses carte(s) Lanaue
b — o) 9 On distribue ensuite les cartes Langue  ©  tetemps d’un sablier, puis on reprend sa ou
— - selon le tableau ci-contre, et on forme i sescarte(s) en main de sorte que les autres
la pioche verte avec les cartes restantes : nela(les)voient pas.
a
SSine
u::‘““gue .
ga—— “Pasg, 0
Jokera effet . o Y
immeédiat Joker a effet o 9 =
[verse orange) retardé ==

(verso orange)

IMPORTANT : les langues ont de multiples
facettes. En espagnol par exemple, les expressions
courantes varient d'un pays hispanophone a
l'autre. Vous trouverez ici le choix de l'auteur.
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PREMIER TOUR
Le joueur qui était en voyage
al'étranger le plus récemment
commence.

o Le joueur doit lire a chacun

i de ses adversaires l'expression
i detacarte dans la ou les langue(s)
i quileur alont) été atiribugels),

i etcedansietemps imparti.

PHASE 1

o Le joueur 1 tire une carte dans
{a pioche orange.

Sur U'exemple ci-contre,

le joueur 1 a tiré la carte
. Expression n® 3, « Bonjour ».

il doit donc dire « Hello » au

Jjoueur 2, « Buenos dias » au

joueur 3 et « Buongiorno »
au joueur 4.

 S'il tombe sur un joker, il

. repioche jusqu'a refourner une
carte Expression, et il remet les
cartes joker sous la pioche. 9 Chaque adversaire vérifie la
réponse sur sa carte et répond
¢ danssalangue:
««oui»en cas de réponse juste,
s« non»encasderreur.

9 llannornice te numéro de
I’expression tirée (indiqué en haut
adroite de la carte) et lit 'expression
en frangais.

Le « non » peut servir d’indice
pour savoir quelle langue parle
l'adversaire !

C'est raté pour cette fois mais
ce sera utile au prochain tour,
ou au joueur suivant !

Lire l'expression en frangais
bermet a tous les joueurs
de savoir ce qu’on leur dit.

e Onretourne e sablier,

PHASE 2

Alafin de sontour:

@ Sile joueur 1 s’est trompé
ou qu'il n’a pas fini le tour,
itne gagrie nine perd rien.

# Sile joueur T n’a fait aucune
erreur

o Il choisit une des cartes Langue
de ses adversaires et a place face
visible devant Ui, pour commencer
sa collection.

Sur l'exemple ci-contre,
il choisit la carte du joueur 2.

Les cartes que l'on gagnera
au tour suivant seront posées i

. face visible par-dessus celle-ci.
Attention, il est interdit de
consulter sa collection pendant
la partie.

P e 9 Dans tous les cas, on
remet la carte Expression jouée
sous la pioche orange.

@ C’est ensuite au joueur suivant de
piccher et de commencer son tour.
On joue dans le sens des aiguilles

: d’une montre.

Attention : on ne s'adresse aux
joueurs que dans les langues
des cartes qu'ils ont en main,
et non dans celles des cartes
de leur collection.

9 Le joueuraquile jeueur 1apris
une carte Langue en ploche une
nouvelte et énonce z voix haute

te nom de celle-ci.
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TOURS SUIVANTS

Les tours suivants se déroulent comme
le premier, mais on joue désormais les
cartes Joker une fois piochées.

4 Pour un Joker a effet immédiat :
on applique son effet, puis on repioche
et on joue jusqu'a retourner une carte
Expression.

# Pourun joker 4 effet retavdé :
on garde la carte en main, puis

on repioche et on joue jusqu'a
retourner une carte Expression.

Findela partie

La partie se termine dés que
la pioche Langue est épuisée.

On compte les cartes Langue de sa
collection, et ony ajoute les cartes
Langue qu'on a encore en main.
Celul quia te plus de cartes Langue
différentes (deux cartes Langue
identiques comptent comme une
seule fangue) remporte la partie

et est désigné Polyglotte de génie !

Si deux joueurs sont ex aequo :

Un autre joueur pioche une carte
Expression et annonce {'expression
en frangais.

Cun des joueurs ex gequo doit dire
{expression dans une langue (autre
que le francais), le suivant dans une
alitre, et ainsi de suite. Des que l'un
des deux joueurs bloque, {'autre
remporte la partie.
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JOKERS A EFFET IMMEDIAT

Deviens
multilingue

On pioche une
nouvelie carte Langue,
on l'annonce a volx
haute et on la place face
cachee dans sa main
aveccelle(s)quel'ona
deja. Lesautres joueurs
deyront s'adresser a

nous dans cette landue.

en plus des autres,

change

delangue

On metlaou les
carte(s) Langue que l'on
adansla main sous |z

pioche, on en tire une.

ou plusieurs nouvelles,
on les annonce a volx
haute et on les place face
cachee dans sa main. Les
autres joueurs devront
s'adresser a nous dans
ces nouvelles langues.

JOKERS A EFFET RE

Jepasse

On peut jouer cette carte
lorsque c'est notretour
de jouer, pour passer un
jeueur donton aurait
oublié la landue.

baviens
multiingue

Faites squrner
VoS langues

change
de langue

4
N~

pessing
une langue

TARDE

7e passe

£'est mai qui
parie

Faitestourner
vosiangues

Tous les joueurs donnent
laou les cartefs) Langue
qu'ils ont en main au
Jjoueur assis 2 leurdroite.

Dessine uneiangue

Quand on retourne cette
carte, on pioche ensuite
une carte Langue sans

la montrer auxautres.
On retourne le sablier.
On fait deviner cette
langue aux autres
joueurs en dessinant
(sans parler ni écrire
aucun mot) sur lecarnet.
Siun joueur trouve la
borne réponse dans
le'temps imparti, le
dessinateur ajoute la
carte Langue piochee a
sa collection: Le joueur
qui a deviné pioche une
carte Langus et ['ajoute
asa collection.

C'eSt moiqui parie

Ce Joker faltoffice

de coupe-file. Quand
on le pose, c'est
automatiquement
anousde jouer || peut
£tre joué seulement
avant gue le tour d'un
jousUr COMMEence : on
ne peut pasinterrompre
quelgu'un en train

de jouer unecarte
Expression !





