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Lépée mythique d'Égée est cachée au plus profond du labyrinthe
du Minotaure. Béussirez-vous à vous frayer un Passage à travers
le dédale de murs sans cesse en mouvement, à éviter le Minotaure
et à atteindre le temple pour vous emparer de l'épée ?

Cases Temple

Minotaure

Colonne

Héros

Cases Départ
Dé LEGO'

But du jeu
Frayez-vous un passage à travers le labyrinthe et évitez le Minotaure Le premier joueur qui
s'empare de l'épée d'Égée remporte la partie.

Préparation
Avant de commencer à jouer, construisez le jeu selon la notice de montage LEGO'fournie.
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L ollo ol
Vérifiez que le dé LEGO est bien
assemblé avec ces 6 faces

Mise en place du jeu
Au début du jeu, chaque joueur choisit un héros
À 2loueurs, chacun chôisit DEUX héros
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Le plus jeune héros commence La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre
Quand vient son tour, le joueur lance le dé LEGO'et exécute I'action obtenue
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Héros
Lorsque vous obtenez un nombre au dé, déplacez votre
héros du nombre de cases correspondant Vous pouvez
sauter par-dessus d'autres héros, mais vous ne pouvez pas
vous arrêter sur la même case. ll n'est permis de se déplacer
ni en diagonale, ni à travers les murs, ni par-dessus les
colonnes ou le Minotaure

Mur ou Minotaure
À chaque fois que vous obtenez . gris » ou . noir " au dé, vous devez choisir une
des actions suivantes : vous déplacez SOIT un mur, SOIT le Minotaure Relancez
ensuite le dé LEGO et continuez à joue

Si vous déplacez un mur, retirez n'importe quel mur sur le plateau et
replacez-le entre deux colonnes de votre choix ou entre une colonne
et le bord du plateau. Vous ne pouvez pas placer un mur sur un

héros ou sur le lvlinotaure.

Si vous déplacez le Minotaure, vous pouvez l'avancer du nombre de
cases que vous voulez en ligne droite, mais sans passer par-dessus
un héros, un mur ou une colonne.Tournez ensuite le Minotaure
dans la direction de votre choix. ll attaque alors tout héros qui se
trouve sur les deux cases devant lui Si votre héros est attaqué,
renvoyez-le immédiatement sur une des deux cases Départ

Fin de la partie
Le premier joueur à se frayer un passage à travers le labyrinthe et à atteindre
I'une des quatre casesTemple s'empare de I'épée d'Égée et remporte la partie
À 2 ;oueurs : LES DEUX héros doivent avoir atteint le temple.

Astuce LEGO@

La meilleure façon de
retirer des plèces LEGO
du plateau de feu consiste
à les incliner au lieu de
tirer dessus verti ca lem e nt.



Lorsque vous arrivez derrière le Minotaure ou sur ses côtés, lancez le dé
LEGO pour connaître l'issue du combat Si ie dé indique un nombre, vous vous
emparez de lépée et remportez la partie ! Tout autre résultat du dé indique que
le Minotaure contre-attaque Envoyez votre héros sur l'une des cases Départ.

Lorsque vous obtenez

" noir" au dé, vous pouvez
déplacer le Minotaure
DEUX FOIS

rfael.*
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Customer Service
Kundenservice
Service Consommateurs
Servicio Al Consumidor

www.lego.com/service or dial

00800 5346 5555 :
1-800-422-5346 :
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