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Le crocodile
Le loup

Le coq

Le cochon
Le dauphin
Le lion

Le fennec
Le canard
Le mouton

. Le corbeau
. Le singe

. La baleine
. Le chat

. Le cheval

. Le cerf

. Le toucan
. La mouette
. La hyéne

. Le phoque
. La grenouille
. Le dindon

. Le sanglier
. L'éléphant
. Le serpent

a sonnette
L'ane

Le renard
La souris

Le zébre

Le perroquet
Le manchot
La chouette
Le tigre

Le chien

La vache
L'ours

Le dromadaire
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Le renard
Le mouton

Le dromadaire

Le toucan
Le coq

Le dauphin
Le dindon
La vache
La baleine

. Le cerf

. Le fennec

. Le crocodile
. L'éléphant
. Le cochon

. La souris

. Le serpent

a sonnette
La mouette
Le corbeau
Le perroquet
Le cheval
Le phoque
Le canard
Le sanglier
Le lion

Le manchot
Le chat

La grenouille
Le loup

Le singe

La hyéne
L'ane

Le zébre
L'ours

La chouette
Le tigre

Le chien
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Le coq —————————

La vache . . . .

Le fennec des articles, des conseils, des activités...
Le serpent

a sonnette . :
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Le cochon P » Chien, chat, tortue & compagnie

Le corbeau -
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L'éléphant
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La baleine , .
» ['éveil au monde sonore...

Le perroquet x
Le lion Sl
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Le manchot

La grenouille
Le dindon
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Le loup Q‘w
Le toucan
Le crocodile
Le sanglier
, x
L'ours 8
: o
Le dromadaire o
Le cheval 2
La souris
=
Le mouton £
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Le renard °
Le chat 2
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Avec Le cri des animaux, votre enfant va découvrir de nombreux

animaux, leur cri, et le milieu dans lequel ils vivent.
Le jeu comporte un CD, 36 jetons et 6 planches de jeu :

Planche vert clair :
la prairie

Planche rouge : la ferme
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Planche vert foncé :
la jungle

Planche jaune : la savane

et le désert et la banquise
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1: découverte des cris des animaux (pisTe @ pu cp) :
votre enfant pose devant lui toutes les planches. Mettez en route
le CD sur la piste 1. Votre enfant va découvrir planche par planche
tous les animaux et leur cri.

Planche bleue : I'océan

e 2:le loto : « Ou est cet animal » (PsTEsA QO O © O @ pU CD) :

ce jeu se joue a 1, 2, 3 ou 6 joueurs. Les joueurs prennent le méme
nombre de planches (elles doivent toute étre utilisées).

- Préparation : les jetons sont posés face visible sur la table.
Mettez le CD en marche sur une des pistes de 2 a 6 (chacune de
ces pistes correspond a une partie différente).

- On entend un premier cri. Les joueurs doivent reconnaitre |'animal
qui fait ce cri. Le joueur qui posséde la planche avec |'animal prend
le jeton et le pose dessus.

- Le premier qui a complété sa ou ses planches a gagné !

Les différents cris sont suffisamment longs pour que chacun ait

le temps de reconnaitre le cri et de prendre le jeton.

Si on joue avec des petits, il est possible de trier au préalable

les jetons sur la table par milieu. On peut également mettre le CD
sur pause. Par contre, on ne peut pas revenir en arriére car la partie
recommence au début.

3: le jeu de rapidité « A qui est ce cri ? » (PIsTES @ @ @ DU CD) :

ce jeu se joue a autant de joueurs qu’on veut, uniquement avec
les jetons.
- Préparation : tous les jetons sont mélangés sur la table, face visible.
- Mettez le CD en marche sur les pistes 8, 9 ou 10.
- « Ouah ! Ouah ! Le chien aboie. » On entend un cri. Le premier

joueur qui reconnait le cri attrape le jeton, et ainsi de suite avec

les autres cris.
- A la fin de la partie, chacun compte ses jetons. Celui qui en a le plus
grand nombre gagne.

4 le quiz (PisTEs @ pu cD) :

un jeu pour découvrir le vocabulaire autour o

des cris des animaux. C'est une variante du jeu 3, |
sans le cri de I'animal : « Qui béle ? Le mouton t o
ou le cochon ? Trop facile ! Le mouton. » % &
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L'éléphant
Le manchot
Le chien

Le sanglier
La vache

Le crocodile
Le corbeau
Le cheval

Le phoque

. La souris

. Le dromadaire
. Le tigre

. Le cochon

. Le lion

. L'ours

. Le chat

. Le renard

Le toucan

. La hyéne

. Le dindon

. La baleine

. Le cerf

. Le singe

. L'ane

. Le perroquet
. La mouette

. La grenouille
. Le canard

. Le loup

. Le fennec

. Le dauphin

. Le coq

. Le serpent

a sonnette

. La chouette
. Le mouton
. Le zébre
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Le singe

Le cerf

Le chat

Le zeébre

La mouette
Le mouton
Le dauphin
La chouette
La grenouille

. Le chien

. Le perroquet
. L'éléphant

. Le loup

. La souris

. Le cochon

. Le crocodile
. Le dromadaire
. Le phoque

. La vache

. Le serpent

a sonnette
La hyéne
Le dindon
Le manchot
Le sanglier
Le fennec
Le cheval
Le renard
Le canard
La baleine
Le tigre

Le coq

Le corbeau
L'ane

Le lion
L'ours

Le toucan
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La souris

La mouette
La chouette
Le perroquet
Le fennec

La grenouille
La hyéene

Le cochon

Le chat

. Le corbeau
. Le toucan
. Le manchot
. Le chien

. Le phoque
. Le mouton
. Le renard

. Le zébre

. Le singe

. L'ane

. Le lion

. Le dindon
. Le loup

. Le dauphin
. Le serpent

a sonnette
Le dromadaire
Le sanglier
La baleine
Le cheval

Le tigre

Le coq

Le crocodile
L'ours

Le canard
La vache

Le cerf
L'éléphant



