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CONTENU : 1 plateau de jeu (52 x 52 cm), 220 cartes
(Mission : 6 x 6 cm et Mission Solo: 9 x 9 cm) et 1 sablier

réf. 31 468

(service consommateurs : info.france@diset.com)




BUT DU JEU

Etre le premier a gagner 20 cartes Mission, en ayant été le plus rapide
a retrouver les animaux sur le plateau de jeu.

AVANT DE JOUER

Prenez le temps de bien regarder et d’identifier les animaux sur le plateau.
Certains sont trés colorés, d’autres sont noir et blanc, certains ont des rayures
ou des taches, des cornes, un bec... Certains animaux se ressemblent beaucoup :
attention a ne pas confondre le dromadaire avec le chameau !

PREPARATION

* Installez le plateau sur la table, a égale distance de tous les joueurs.
* Posez les cartes a coté du plateau, face cachée, en 2 piles distinctes :

les cartes Mission Solo

les cartes Mission

COMMENT JOUER ?

e Un des joueurs prend la premiére carte Mission de la pile.

* Quand tout le monde est prét, le joueur retourne la carte : top c’est parti !
Tous les joueurs cherchent lanimal sur le plateau.

* Le premier qui l'a trouvé pose son doigt dessus et gagne la carte, qu'il garde a coté
de lui, face cachée.
Attention, il faut d'abord reconnaitre [animal sur la carte et ce n'est pas toujours facile !

Si plusieurs joueurs posent leur doigt en méme temps sur l'animal et qu'on n‘arrive pas
a déterminer le vainqueur, la carte est remise sous la pile des cartes Mission
et un des joueurs pioche une nouvelle carte Mission.

* Si la carte comporte le symbole @ en haut a droite, le joueur qui l'a gagnée part
en Mission Solo. Il retourne alors la premiére carte de la pile Mission Solo, et quelqu’un
retourne le sablier. Top ! Le joueur a une minute pour retrouver un maximum des
animaux de la carte. Quand il en trouve un, il pose son doigt dessus et valide sa réponse
en annoncant « un ! », puis « deux ! » pour le deuxieme animal, etc.
Quand le temps est écoulé, le joueur sarréte.

e Siun joueur en Mission Solo se trompe en désignant et validant un animal qui ne figure
pas sur la carte, il doit rendre une de ses cartes Mission (s'il en a, bien évidemment !)
et la remettre sous la pile.

e Le joueur gagne une carte (prélevée dans la pile des cartes Mission) pour chaque
animal trouvé et l'ajoute face cachée a ses autres cartes déja gagnées (ces cartes
servent uniqguement a compter les points. Il ne faut pas trouver lanimal qui y figure,
et un éventuel symbole 8 ne donne pas droit a une nouvelle Mission Solo).

FIN DE LA PARTIE

Chaque joueur compte ses points au fur et a mesure. Celui qui a réussi
a collecter 20 cartes Mission le premier a gagné.

POUR COMPLIQUER UN PEU... : tous les 3 tours, tournez le plateau de 1/4 de tour.

SI ON JOUE AVEC LES PLUS JEUNES : lors d’'une Mission Solo, w
les plus jeunes ont le droit au double de temps : le sablier est retourné 2 fois.
POUR PROLONGER LE JEU.. -

* Avec les plus jeunes :jouez a retrouver sur le plateau tous les papillons, les singes,
les oiseaux, les poissons, les animaux rouges, les jaunes, les verts...

* Avec les plus grands : jouez a retrouver tous les insectes, les reptiles, les amphibiens,
les mammiféres... Tous les animaux que vous avez vus au zoo...
e L'animal mystérieux :
- Un des joueurs choisit secrétement un animal sur le plateau.
- Les autres joueurs, chacun a leur tour et dans le sens des aiguilles d’'une montre,
posent une question pour essayer de deviner de quel animalil sagit : « Pond-il
des ceufs 7 », « A-t-il 4 pattes ? », « Vit-il dans l'eau ? », « A-t-il une carapace ? », etc.
- Le joueur répond uniquement par « oui», « non » ou « je ne sais pas ! ».
Chaque joueur ne peut proposer que 2 noms d'animaux. S'il se trompe 2 fois, il a perdu
et ne peut plus poser de nouvelle question.
Celui qui trouve l'animal mystérieux a gagné et C’est a son tour de choisir secrétement
lanimal mystérieux.



