.

Payez (<2 | pour gagner @)

0U défausser @) pour gagner

“ Plantez | (). Puis si vous avez  *
au moins 3 [ de types diférents

plantées dans ce champs, gagnez {(2))

* Construisez | bAtiment avec un coiit
U gagnez pour
timents que vous avez.

| pour chacun de vos
champs libres OU gagnez pour
chacun de vos champs plantés.

* Gagiez @ 0U construisez ~ *
| batiment avec un coiit réduit de

OU plantez jusqua 2 .

“ Payer @ pour piocher 3

0U défaussez | (|
pour gagner {(3)

Défausez 2 ) pour piocher

@10 1Bl @

“Construisez | bitiment pour sont coit®
normal et plantez I. Si Clest une'
de valeur 4, gagnez (1)

* Placez | sur une action
de la saison suivante. Faites cette action

au début de cette saison.

payer @ pour gagner (2)

Payez (<9 ) pour gagner ((3)

0u

perdez ((2)) pour gagner @

.
Piochez 2 @ OU défaussez | [ )
de valeur 7 ou plus pour gagner 9

Plantez | . méme si ¢a dépasse
la valeur maximale de ce champs.




