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JEU DE CARTES

Regles du jeu

Spelregels




chouett cversion di populanre « Jeui de I'argent de poche w
Vous éparghiez pour un nouveau vélo et décidez d'effectuer
quelques corvées. Les joueurs disposent devant eux de cartes
: mentionnant diverses corvées. Sous une de ces cartes se trou- -
“ye la carte « farniente ». Vous devez Péviter car elle vous fera
erdre de I'argent. Pourrez-vous deviner ol elle se cache 7

Gantenu ;

o 24 cartes « Argent de poche »
(18 cartes « au bouiot » ; 6 cartes « farniente »)

Avant de commencer :
Détachez les pidces du carfon. Placez-les dans Ja
hoite. [a bofte représente la banqus. Un jousur gére

la banque tout en jouant.

Chaque joueur recoit :
3 cartes « au boulot » et 1 carte « farniente ».

Régles du jeu :

1. Distribuer les cartes « corvées »
Mélangez bien les 24 cartes « carvées ». Chague
joueur en recoit 4. Disposez les cartes restantes en
tas. Posez les 4 cartes « corvées » devant vous, face
vers le haut. Ce sont les 4 corvées que les autres
joueurs peuvent effectuer chez vous.

» Ragles du jeu



'2. Cacher les cartes « au boulot » et les
carles « farniente »
Cachez les 3 cartes « au boulot » et Ja carte « farniente »
sous les 4 cartes « corvées » (une sous chacune des
4). Posez-tes face vers le bas. Choisissez vous-méme
I'emplacement de 1a carte « famiente ».

3. Effectuer des corvées -

gagner de Pargent.
Le joueur ayant la carte « corvées » la plus élevée
commence, C'est ensuite au tour du joueur & sa
gauche et ainsi de suite dans |e sens des aiguilles
¢’une montre.
Lorsgue c'est a votre tour, vous pouvez effectuer une
corvée chez un autre joueur au choix. Choisissez une
carte et dites par exemple : « Je repeins la cldture
pour 3,80 € ». Retournez ensuite la carte située en
dessous. S'agit-il d'une carte « au boulot » ? Oui ?
Bien, vous recevez de la banqgue le moniant indigué
sur la carte « corvées ».

La corvée a maintenant été rézlisée et c'est au tour
du joueur suivant.

4, Ale, une carte « farniente »

Si vous voulez effectuer une corvée (par exemple
peindre la cléture) et que sous cette carte se trouve
une carie « farniente », vous devez bailler et vous
étendre comme un paressex.

Ae, vous ne recevez pas d'argent de |a bangue ! Cette
paresse vous fait méme perdre de I'argent : vous de-
vez payer au propriétaire de 1a carte « corvées » le
montant indiqué sur celle-ci.

Et ce n'est pas fini : toutes les cartes « corvess » du
foueur sont bloquées. Plus aucune corvée ne sera ef-
fectuée chez ce jousur lors de ce tour. i dépose 1a
carte « famiente » en travers sur ses autres cartes.
C'est ensuite au tour du joueur suivant.

5. ll n'y a plus de corvées

Le tour se termine lorsque personne ne peut plus rien
gagner car toutes les corvées ont 618 réalisées.
Lorsqu'il reste encore des corvées mais que les
joueurs savent qu'une carte « farniente » se cache
sous celles-ci, le tour est également terminé. Il serait
inutile de retourner cette carte.

Les 24 cartes sont & nouveau bien mélangées et
chague jouelr en regoit encore 4. Le jeu se poursuit
comme aux &tapes 14 5.

6. Le gagnant

Le premier joueur a atteindre 20 € est déclaré vain-
queur. Vous recevez un vélo. Vos parents sont géné-
reux et avancent le reste de la somme.

Ensuite,

Vous peuvez & tout moment changer de l'argent &
la bangue. Yous pouvez emprunter de l'argent & la
banque afin de ne pas en manguer. Vous receviez
alors & nouveau 5 € mais devrez en rembourser 6 a
la fin du jeu.
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