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lC [1] Assemblez les 3 éléments qui forment

la Ceinture extérieure.

IO [2] Disposez aléatoirement les 6 disques

appelés Galaxies, et alignez-les entre
eux et avec la ceinture (grille blanche)

[3] Ajoutez les 4 triangles dans les espaces
restants pour finaliser le montage.
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@] [6] Posez aléatoirement une bille de
chaque type sur chaque galaxie, dans les

4 emplacements de départ (2).

ﬂ [4] Mélangez les cartes Objectifs, et
disposez-en, face visible :

8 & 4 joueurs, 7 & 3 joueurs, 6 & 2 joueurs.
C’est la Pioche.

[5] Constituez avec les cartes
restantes une Réserve d'Objectifs.

Ce sont les astres (“ &)
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a [7] Les astres restants sont mis dans le sac.
Ce dernier circulera de joueurs en joueurs,

tout au long de la partie.

@-C’)‘ PA| [8] Chaque joueur regoit un Guide du Jeu.

e
e [9] Enfin, donnez aux joueurs 4
= Jetons d’Influence différents. Le

joueur le plus Ggé regoit le jeton Ter joueur.
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Les Positionnements sur galaxie

Les 2 astres doivent étre adjacents, chacun
sur une galaxie différente.

Le joueur doit placer un maximum d’astres
au centre des galaxies. (Le chiffre entre
parenthéses représente le nombre d'astres
positionnés lors de sa validation).

Le joueur doit essayer de placer un
maximum d’astres sur les symboles de
méme couleur. (Le chiffre entre parenthéses
représente le nombre d'astre positionnés

lors de sa validation).
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Chronologie d’un Tour du Jeu

1. Pioche d’un Astre (5 sec. Maxi).

2. Pose de I'Astre sur I'Univers

3. Influence de I'Astre ou Utilisation d’un jeton d’influence
(facultatif)

- Validation d'un Objectif (facultatif) et défausse des astres
concernés (sauf 1)

- Validation d’un autre Objectif (facultatif) et défausse des astres
concernés (sauf 1) ... etc.

4. Pioche d’un Nouvel Objectif (3 Maxi).

5. Tour du joueur suivant

Informations complétes sur les Astres

Planéte @ x11 aspect lisse
Permutation : Permute une autre Planéte avec un astre qui
lui est adjacent. La Planéte posée utilisant cette influence
ne peut étre elle-méme permutée. Un astre utilisant un
jeton Planéte permute un astre du méme type.

Comete . x10 aspect rapeux
; Collision : Repousse n'importe quel astre en prenant
directement sa place. Plusieurs astres adjacents peuvent
étre ainsi poussés, en ligne, jusqu’a combler un vide. Un

astre peut se retrouver éjecté du plateau et remis dans le sac. La
cométe ne peut pas étre posée sur un emplacement vide.,

Etoile = x9 aspect granuleux
Rotation : Pivote librement la galaxie sur laquelle elle se
pose. Toutefois, faire un tour complet (360°) n'est pas
autorisé.

Supernova . x8 aspect irrégulier
Attraction : Active n'importe quel trou noir ; ce dernier
E attire un astre qui lui est adjacent. La Super Nova
appliquant cette influence ne peut pas étre elle-méme
attirée.






