Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




\E’Bﬁ% "

f’ 4 POUR'2A'6 JOUEURS “"""~
‘- A'PART, n DE Anfs _




distribuées, face cachée,

forment une pile appelée

7 o

quand vient Fheure de manger, ils se réunissent autour de Ia forét de

totems, et leur instinct sauvage reprend le dessus. Les plus affamés
tentent d'attraper leur proie avant les autres. D'autres s'énervent et poussent
des ¢ris, tandis que le caméléon voudrait bien se cacher. Et lorsque surgit le
chasseur, c'est Ia panique générale : tout le monde doit se protéger.

CONTENY

* 5 totems « nourriture » ; o 44 cartes ;
s1sac; * Les régles du jeu que vous étes en train de lire.

PREPARATION DE LA PARTIE

On place les totems
« nourriture » au centre
de la table, en cercle.

E n temps normal, le calme régne parmi les animaux de Ia jungle. Mais

Les cartes sont Chaque joueur

posséde également

le plus équitablement . V' R une autre pile de
possible entre les % cartes, vide au début
Jjoueurs. Ces cartes ; de la partie. C'est

la pile de score.
piache personnelle.
=~




DEROULEMENT,DE LAl PARTIE

Celui qui imite le mieux la banane gu’on épluche commence.
A son tour, le joueur retourne une carte de sa pioche personnelle, « 2 la
maniére » de Jungle Speed, dans sa pile de score, devant sa pioche personnelle.
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L1 CAARTE DE CLENCHE EVENTUELLEMENT UN EFFET

On le résout et on passe au joueur suivant dans le sens des aiguilles d’une
montre. La partie se termine lorsque plus aucun joueur n’a de carte dans
sa pioche personnelle.

BUT DU JEY

Le joueur qui possede le plus grand nombre de
cartes dans sa pile de score a |a fin de la partie
est déclaré vainqueur.
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" RESOLUTION DES CARTES
m@am

UN PEU DE REPOS DANS CE MONDE DE BRUTES.
Le joueur qui vient de retourner la carte la gagne
et la conserve dans sa pile de score. Personne ne
doit rien faire !

LANIMAL A FAIM : IL FAUT LE NOURRIR

LE PLUS VITE POSSIBLE !

Les joueurs doivent tenter d’attraper le totem qui
correspond a la nourriture favorite de I'animal
révélé. Le joueur qui y parvient gagne la carte
et I'ajoute a sa pile de score. On ne doit utiliser
qu’une main et n'attraper qu’un seul totem.
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LANIMAL EST FOU DE RAGE : FAITES COMME LUI !
Les joueurs doiventimmédiatement imiter I'animal
révélé (gestes + cri). Le dernier joueur a y par-
venir perd une carte de sa pile de score, qui est
retirée deéfinitivement du jeu (et placée au centre
de la table, entre les totems, face cachée). S'il est
impossible de désigner un perdant, personne ne
perd de carte et le jeu reprend normalement.




Pour plus de simplicité, si vous vous apprétez a
jouer pour la premiére fois, ou si vous jouez avec
des enfants de moins de 6 ans, n’hésitez pas a

retirer du jeu les cartes Caméléon et Chasseur.

Vous pourrez les réintégrer au jeu
lors des prochaines parties.

Ck CURIEUX ANIMAL VA VOUS EN FAIRE VOIR

DE TOUTES LES COULEURS !

Choisissez une des deux régles suivantes (avant le
début de la partie !).

* Ricte JUNGLE
Les joueurs doivent immédiatement toucher du doigt un objet
de la couleur du caméléon révélé. Le dernier joueur a y parvenir
perd une carte de sa pile de score qui est retirée définitivement du
jeu (et placée au centre de |a table, entre les totems, face cachée).
= On ne doit pas toucher une piéce du jeu (carte, totem, sac...)
= On ne doit pas toucher un autre joueur.
« On ne doit pas étre deux a toucher le méme objet. Si deux
joueurs touchent le méme objet a la fin de la résolution
de I'événement, ils perdent tous les deux une carte.
8'il est impossible de désigner un perdant, personne ne
. perddecarte et le jeu reprend normalement.




* Risie SPEED
Les joueurs doivent immédiatement attraper le totem de la couleur du caméléon.
Le joueur qui y parvient gagne la carte et 'ajoute a sa pile de score. On ne doit
utiliser qu'une main et n’attraper qu’un seul totem.

CHASSEUR/(5 CARTES)

UN coUP DE FUSIL PEUT PARTIR TRES VITE.

Tous Aux agris !

Le joueur gui vient de retourner cette carte est

le chasseur et doit essayer de poser le plus vite

possible la main sur la pile de score d’un joueur
de son choix. Les autres joueurs doivent protéger
leur pile en posant la main dessus.

» Si le chasseur est le premier a poser sa main sur la pile de score d’un
adversaire, il gagne une carte de la pile de score de sa victime en plus
de la carte chasseur.

 En cas d'échec, il ne gagne que la carte chasseur.

« Si le chasseur se trompe et tape sur son propre tas, il se tire une balle
dans le pied ! || perd la carte chasseur (et la place au centre de |a table,
entre les totems, face cachée).

HYENE[(2CARTES))]

CA SENT LA CHAIR PAS FRAICHE !
Lorsque cette carte apparait, les joueurs doivent
taper sur le tas de cartes perdues précédemment
et placées au centre de la table, entre les totems
Le plus rapide des charognards remporte fouts
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les cartes de ce « cimetiére des animaux » et les place, face découverte, sur
sa pile de score.
o Il est possible qu'il n’y ait pas encore (ou plus) de carte au cime-
'Zgﬂ' \ tiere des animaux. Dans ce cas rien ne se passe, le jeu
T . reprend au joueur suivant.

o asSEECm

.-*y”y Si un joueur doit perdre une carte et qu'il n’en posséde

pas, il ne se passe rien. 2

Tom et Yako remercient leurs tribus
respectives, Les Bulbes Joueurs,
I'école publigue du Vigan ( Gard ),
I'école maternelle de Saint-Antonin
Naoble Val, le centre de loisirs Rhubarbe
et Cocotte, et les Hauts Parleurs.
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