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3 Caractéristiques du jeu
Invente-moi une Histoire™ est un jeu qui encou-
rage la coopération et, quelque soit la facon dont
on Yy joue, il ne saura étre compétitif. Ce jeu
favorise également I’estime de soi et stimule 'ex-
pression d’un point de vue personnel, imaginatif
et créatif. Il n'est pas nécessaire de savoir lire,
écrire ou compter pour y jouer.
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Invente-moi une Histoire™ grandit avec les
enfants, s’adapte selon I’dge ou le nombre de
joueurs et, puisque le nombre d’histoires @ inven-
ter est infini, chaque partie se révele différente
de la précédente. Les enfants vivront une aven-
ture et une réussite @ chaque nouvelle histoire
inventée. De plus, ils peuvent jouer seuls, sous
faible supervision. Enfin, Pimagination n'ayant
aucune limite, ils trouveront toujours de
. nouvelles facons de jouer.
Invente-moi une Histoire* constitue un mode d’ex-
pression, un outil dapprentissage, un stimulant pour
I'imagination, 'occasion par excellence d'entrer en
communication avec les autres.
But du jeu
Il s’agit d’inventer des histoires — peu importe
qu’elles soient réelles, fictives, farfelues ou inso-
lites — en se laissant inspirer par les illustrations
des pastilles. -
Nombre de joueurs
limité

Début de la partie

Les joueurs doivent d’abord décider s'ils inven-
tent une histoire individuelle ou une histoire col-
lective: Ensuite, ils déterminent s'ils choisissent
leurs pastilles, les prennent au hasard ou les dis-
tribuent comme aux cartes. lis
peuvent aussi établir un nom-
bre de pastilles a utiliser.

Se laissant inspirer par
les illustrations, les
joueurs inventent leur his-
toire en déposant les pastilles
sur le tapis de jeu.

Durée du jeu
De quelques minutes a
infini, selon rimagina-
tion des joueurs.

Conseils aux adultes

Un adulte* peut constamment se servir d’invente-
moi une Histoire™ pour entrer en relation et jouer
avec un enfant. Ce jeu permet a I'enfant, d'une
part, de profiter de la présence de l'adulte et de
ses connaissances, et d‘autre part, de développer
son langage, ses propres idées, ses propres
valeurs tout en stimulant son imagination.

*le mot « adulte » peut signifier aussi
bien préadolescent, adolescent, parent, grand-
parent, animateur, professeur ou tout autre
intervenant auprés des enfants.

Variantes au jeu
Pour les joueurs de 3 ans et plus
L'adulte peut inventer une histoire aux enfants et
leur proposer d’en inventer une a leur tour. Vous
serez surpris du cceur et de imagination qu'ils y
mettront!

Pour les joueurs de 2 et 3 ans
L'aduite peut aider les enfants a identifier et
nommer les éléments qui se retrouvent sur les
différentes pastilles. Celles-ci peuvent lui servir
de support pour inventer des histoires, mais elles
peuvent également servir a créer des liens entre
les images et la réalité environnante des enfants.
Aussi, il peut les rassembler par catégories
(personnages, objets, moyens de transport, etc.).

L'enfant se remémore une émission de Dora (ou
en invente une) et la raconte dans ses mots a
I’aide des pastilles.
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©2005 Viacom International Inc
Tous droits réservés

Fabriqué, distribué et mis en marché par :

S00Z@
DI'SNIPDI6E" MMM

fQ P3INIDW PUD PIINQLIISIP ‘PIINPOIJ

PaNISY PN IV
U] [DUORDULIRIL] WOJDIA SO00ZO

J3yopal pazippads
UnDquL ANihS
:Dap! |puibuQ

*SPJIOM UMO Jidyl
ul hJOIS Yl 1193 01 SIsIp Ayl asn puo (dn
AUO DWW JO) DIOA YIIM MOYS D ||DI3J UDD UUplIYd
‘DJOQ UMM SJINIUSADD 3N31[3G-3¥DW D 3JDYS

" moys pJog d hoid

*(*013 s|pwiup ‘s393fqo
‘S4919DJDYD)  S3MO6AIDO Oul SOsip Ayl dnoub
0S|D UDD 3INPD 3UL TUSWUOJIAUS DIDIPIWWI S,USIP
-Iyo 3y pup S3unoid Ayl UIIMIAQ SYUI| B1DAID
0} 9AJ3S OSD UDD ING ‘sauols dn Buppw uj didY
UDD SISIP BUL 'SISIP WAIHIP YL UO punoy spuawW
-3J AWDU pup AHIUSP| UBIPIUD dBY UDD SUNPY

¢ 01 Z sabp suahpid Jo4

jumous uonou|
-Bowy pup ABJ3US 3yl 1D pasiidins aq |IIM NOA
‘udnl Ul AJOIS D dn AYDW UBJPHIYD |ID 1Dyl 3sodoud
uayl puo hAJols D dn YDW UDD HNPD JYL
dn pup ¢ sabp suahpid Jo4
Qwbb 3y} JO SUOHDIDA

“U3JPIIUO yum Bupom 3jdoad Jaulo
AUD JO SJ3YOD3] ‘SJOIDWIUD ‘SIuAIDAPUDJIB ‘SIUD
-Jod ‘suabDuUa3] ‘SUII-3ud SAPNIOUL SHUNPY,

RUEIT
-UOJIAUR BURDINWIS D Ul SINIDA PUD SDAP! UMO Jay
Jo s1y sdojanap pup siips abonbup) s10344ad plIud
a3yl ‘puby JaYlo Y UO ‘BdudIAdXa S, 1INPD Ayl
0 UORNQLIUOD AUl WOJJ 3JUQ 01 PIIYD D SMOJID
awob Siyl ‘puby 3uo Ayl UD “UIPIIYD yum hoid
pup 0} DI 0 ,AWRAIOIS SN UDD 4SIINPY
SHNPD JOJ IDINPY

“uonpbuibow ,ssahpld syl uo Huy
-puadap ‘awn Huo| ‘6uoj D 01 SAINUIW M) D WOU4
awpb ayl jo uonoung

20w hojd
ay uo sosip Bul
-on|d hq SaWOlS

Jiayl dn ayow

sJafpid ‘'uonoaidsul

40} saumaid auyy buisn
awnb ayl
buthoyd

*asn 01 sastp huobw

MOY 3pI3P OS|D UDD SJIADIJ ‘SPJDD JO ¥23p D

34| Way! |D3ap 0} JO WOPUDJ 3D SISIP JIAUYL MDJp

01 J3YIaym 3pIIap 01 anDY haul uay] 'huols dnoub

D JO S3OIS |onpiapul dn 3ypw o1 Bujob aup haur

Jaylaym apap 01 aAoy suaahpid Ayl 1sdld
awpb b Hunuvis

“3JOow Jo 3up
sJahp|d JO JaquinN

*$OSIp 3yl uo saumaid
ayl hq pasidsul - [DNSNUN JO DHSDIUD) ‘|DUOHILY
‘IpaJ 34D 1DYY SAOIS dn 3Ypw O3 i 193(qo YL

awpb ayl Jo 103(q0

SI2UI0 yim uon
-DIIUNWIWOD JO} Saniunlioddo 1uajaxa Buipioud
‘uonpuibow| Yl SADINWARS 1Dyl |00} Bululba|
D S| pup uoissaudxa-4as sajowoud ,dwihI0IS

‘awpb ay hoyd 03 shom mau
puy SADMID U3UPIIYY ‘AARDAID puD uORDUIBDWI
JI2yl 01 SHWI OU 3AJD BJAYl 3duls ‘AlDUId
“UOISIAIRANS (DWILIL YIIM ‘SJBUI0 LIIM JO ‘SANRS
-wayl hAq Aojd upd haUl UaN0AIOW hJOIS MAU
UOD3 YIIM SSI00NS PUD JUMIUIAPD 3DUIAAXD |IiM
USUpJIY) "34042q U0 3yl WOJS JUIYIP S| Jwdb
M3U yoDa ‘pajwiiun 1 dn 3pDw 3q UDI 1YL SAN0IS
30 Jaqunu 3yl 30uis pup ‘suahbid Jo Jaqwnu dyl
pup sdnoub 360 suaJpiyd 01 sidopo . Bwihiols

*hpjd 03 JapJo U} JUNOD

JO 3}uM ‘pDaJ 01 MOY MOUY 01 SADY 3,U0p NOA

‘Ma3lA 10 Juiod aApDuIbDW| puD 3ARDAID ‘ipuossad

D WOJ4) UOISSAIAXD SADINWHIS puD WIS

-319s suawybiay awobh ayl Bulhpld uonbd

-2do0d sabpunodoud byl awpb D S| AWRAI0IS
awpb ay: noqy



