(® Régle du jeu FI OWEers

Age:De 3 a6 ans
Nombre de joueurs:2 a3

Contenu du jeu: .9

-10 pétales (2 x 5 couleurs différentes)

- 2 ceeurs de fleur k;"-;;’
- 2 balles > /]
But du jeu:

Viser juste et étre le premier a réaliser une fleur multicolore.

Préparation du jeu:
On étale au sol tous les pétales de facon aléatoire en s'assurant gu'ils ne se
chevauchent pas.

Les joueurs se placent tous a la méme distance des pétales (2 a 3 metres)

et disposent devant eux un cceur de fleur.

Déroulement de la partie :

On joue dans le sens des aiguilles d'une montre. Le joueur le plus jeune commence.

Il se place, muni de 2 balles, derriére son coeur de fleur.
Il vise, et a deux essais (les 2 balles) pour atteindre un pétale.

Si dés le premier lancer, il atteint un pétale, il le place autour de son cceur de fleur
et passe la main au joueur suivant.
Si apreés les 2 lancers, il n‘atteint aucun pétale il passe la main au joueur suivant.

Aux tours suivants, les joueurs devront viser les couleurs de pétales gu'ils n'ont
pas encore obtenu pour finir leur fleur.

Important :

Les balles qui tombent a cheval sur un pétale sont déclarées gagnantes.

Qui gagne ?

Le joueur qui réalise en premier une fleur compléte (c'est-a-dire avec un pétale
de chacune des 5 couleurs) est déclaré gagnant de la partie.




