Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Regles de merde #1

Vous n'avez pas besoin de régles pour jouer a Questions de merde !
Donc faites comme vous voulez ou bien passez a la regle #2.

Les questions de merde sont réparties dans 6 catégories :

@\:ie quotidienne | S lSexc (G I Gore
(1 !lmaginaire (C lCulmre Philosophie

et Progres
Régles de merde #2
Pour une partie de merde sans se prendre la téte!

Placez le paquet de cartes au centre. A tour de réle, chaque joueur tirera
une carte et posera une question de la catégorie de son choix aux autres joueurs.

Quand un joueur pose une question, tout le monde répond a son tour, sauf
lui-méme. Dés que les réponses sont a peu prés claires, chaque joueur vote
pour celle qu'il préfére. En cas dégalité, la voix du joueur qui a posé la question
compte double. Le joueur qui remporte le plus de votes gagne 1 point.

Le jeu sarréte quand vous avez décidé que le jeu sarréte !

Regles de merde #3

Pour une partie de merde comme si ¢'était un vrai jeu de société !

Prenez du papier, des crayons et un dé. Chaque joueur se prépare autant de
petits papiers qu'il y a de joueurs moins 1 et les numérote en partant de 0
(ex : pour 4 joueurs, chacun aura des papiers « 0 », « 1 », « 2 » et « 3 »). Posez
le paquet de cartes au milieu.

Le joueur le plus vieux lance le dé. Le joueur a sa gauche tire une carte
et lui pose la question de la catégorie indiquée par le dé. Quand le joueur
a répondu, les autres joueurs lui transmettent face cachée un petit papier avec
la note de leur choix (qu'ils ne pourront plus attribuer avant le tour suivant).
A la fin du tour, chaque joueur retourne les petits papiers qu'il a regus
et totalise son nombre de points.

Le jeu se termine quand vous voulez, par exemple aprés un nombre de tours
ou un nombre de points fixés a l'avance.

Variante : les joueurs attribuent leurs notes d la fin d’un tour complet.

Reégles de merde #4

Préparez un verre et une bouteille d'eau !*

Posez le verre devant le premier volontaire | Prenez une carte et, avec les autres
joueurs, posez toutes les questions une par une au volontaire | Aprés chaque
réponse, [assemblée tend les bras 4 la romaine pour juger du sort du volontaire.

Une majorité de pouces pointe vers le haut : la réponse est satisfaisante
et le volontaire est épargné.

Une majorité de pouces pointe vers le bas : cest une réponse de merde
et le volontaire doit boire son verre rempli deau.

Aprés une carte de six questions, changez de volontaire et rappellez aux frileux
qua ce jeu chacun sera volontaire !

*pu toute autre boisson non nocive a la santé
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