
SOURIS ET CUBES DE FROMAGE (Mäuse Würfeln – RAVENSBURGER – 2000) 

 

Traduction de Geneviève Hubinon avec adaptation libre de Claudine Oger-Maas. 

 

Pour 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans. 

 

Contenu 

72 cartons « souris » en 5 couleurs 

(4 x 15 cartons en bleu, rouge, jaune ou vert ; 12 cartons en blanc) 

8 cubes-fromages 

1 règle de jeu 

 

But du jeu 

Des souris sont cachées dans les fromages. Avec un peu de chance, en lançant ces cubes, 

vous pouvez gagner des cartons-souris, de diverses couleurs. Le premier à en avoiƌ ϳ d’uŶe 
même couleur a gagné. 

 

Préparation du jeu 

Mettez toutes les cartes-souris, face cachée, sur la table.  

EŶ pƌeŶdƌe ϴ Ƌu’oŶ iŶsğƌe daŶs les Đuďes. 
 

Le jeu commence 

Le premier joueur lance les 8 cubes-fromages en même temps. 

Diverses possibilités : 

 Aucune carte-souƌis Ŷ’appaƌaît => soŶ touƌ est fiŶi. Et Đ’est au suivaŶt. 
 Une ou plusieurs cartes-souris sont visibles. Alors le joueur a le choix : 

 Soit il dĠĐide d’aƌƌġteƌ : il sort les cartes-souris des cubes-fromages et les range 

devant lui par couleur, y compris les souris blanches. 

Puis il met de nouvelles cartes-souris dans les fromages vides. 

Et Đ’est le touƌ du suivaŶt. 
 Soit il décide de continuer : il sort les fromages déjà obtenus et joue avec les 

fƌoŵages Ƌui ƌesteŶt. ChaƋue fois Ƌu’au ŵoiŶs une carte-souris apparait, il peut 

continuer à choisir : arrêter ou continuer. 

MAIS s’il joue les fƌoŵages et Ƌu’auĐuŶe souƌis Ŷ’appaƌaît, il doit aƌƌġteƌ et 
remettre sur la table TOUTES les cartes-souris gagnées durant ce tour. 

 

Les souris blanches 

Une souƌis ďlaŶĐhe peut ġtƌe ĠĐhaŶgĠe ĐoŶtƌe uŶe d’uŶe autƌe Đouleuƌ aupƌğs du joueuƌ de 
son choix. La souris blanche est alors sortie du jeu. 

!!! OŶ Ŷe peut joueƌ Đette Đaƌte Ƌu’à soŶ touƌ, si oŶ vieŶt de gagŶeƌ au ŵoiŶs uŶe Đaƌte 
(ďlaŶĐhe ou d’uŶe autƌe Đouleur). 

 

Le gagnant 

Est le pƌeŵieƌ à ƌĠuŶiƌ ϳ souƌis d’uŶe ŵġŵe Đouleuƌ. 
OŶ peut aussi, pouƌ ƌaĐĐouƌĐiƌ le jeu, dĠĐideƌ Ƌu’oŶ Ŷe devƌa eŶ ƌĠuŶiƌ Ƌue ϲ. 



 

 
 


