- Choisir les dés Arme (draft).

- Les joueurs se relagent pour
placer leurs meeples Jogeux

Compagnons. - Chaque joueur jowe un tour :

- Pour chaque emplacement, ils -Tire une carte Méchant
. doivent jouer une carte: | et résout son effet,
. -Passive pourla Zone
Principale d’un Site de Collecte, £ - Réalise 2 déplacements
.- Active pour la Planque avecson Héros.
d’un site de Collecte, Ie chantier r%
de Construction ou les ' - Dépense 1 jeton Distraction
Croisades du Roi Richard. --:_'_'q-"-fpour aller sur le méme
N N i~ emplacement que le Shérif.
- Aucun moyen direct de gagner N
des PV ou de la Réputation ' Dépense 1 jeton Distraction
durant cette phase. 7, pour relancer un dé Arme.
- Construire des Pieges ou des
Barricades ou envoyger des Gagner d.e la
€missaires rapporte des PVen Replltﬂtwll
fin de partie selon votre niveau 2
de Réputation. - 1 Réputation pour chaque
Garde battu.
- Les Pennies d’Argent utilisés pour construire des Pieges,
des Barricades ou envoyer des €Emissaires sont placés sur - 1 Réputation pour chaque
une/plusieurs route(s) de votre choix. Chariot pillé.
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PV Gagnés durant Ia phase Héros

- Posséder une Barricade sur une route ot un Chariot est
Pillé (z PY par Barricade)

- Battre un Garde qui a arrété le Joyeux Compagnon d’un
autre joueur (1 PV)

- Sauver le prisonnier d'un autre joweur de la prison
- un Prisonnier du r** Niveau (z PY)
- un Prisonnier du 2™ Niveau (3 PV)
- un Prisonnier du 3*™ Niveau (4 PV)

- Dans Ie Village, retirer des Gardes de la piste des Gardes
(2 PV par Garde)

PV gagnés en fin de manche

- Utiliser une twile Rancon pour échanger des Gardes
Captifs

Bointsienifinlde)partie;

- Selon votre Niveau de Réputation, gagnez des PV pour :
- chaque Piege construit
- chaque Barricade construite
- chaque €missaire envoyé

- [es cartes Mission du Roi Richard

- 5 PV pour avoir atteint le sommet de la Piste de
Réputation

-1 PV pour chaque 3 Possessions (peuvent étre combinées)
- les PV des cartes Jogeux Compagnon Passives

- les sets de cartes Joyeux Compagnon passives:
- 5 PV pour 2 carxtes assorties
-6 PV pour 3 cartes assorties
-10 PV pour 4 cartes assorties
-15 PV pour 5 cartes assorties

-1 PV pour chaque Garde capturé qui reste sur le Repaire
de votre Héros

- les points négatifs pour les prisonniers selon le niveau :
- un Prisonnier du 1 Niveau (-1 PV)
- un Prisonnier du 2*™ Niveau (-2 PV)
- un Prisonnier du 3™ Niveau (-3 PV)
- un Prisonnier Pendu (-4 PV)



